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Zawsze interesowato mnie to, co nowe, nieznane, to jak mozna zrobi¢
co$ co istnieje w inny sposob. Czesto jednak okazywato sie, ze éw  “inny
sposéb” nie jest w cale taki inny, ze juz od dawna istnieje, a nic o tym
nie wiedziatem. W taki wifasnie sposéb okazywato sie, jak wazne jest
zaznajomienie sie ze wszystkim na dany temat, co zostato napisane,
powiedziane czy zrobione... Nie ma co bowiem odkrywa¢ na nowo Ameryki,
skoro ta juz dawno jest odkryta. Pomimo Ze jest to banalne stwierdzenie,
takie do konca nie jest, o czym niejednokrotnie niestety sie przekonatem.
Stad wtasnie postanowitem, ze zanim zabiore sie za co$ “odkrywczego”
przestudiuje to, co juz wymyslono na ten temat , zeby nie popetni¢ juz
na samym poczatku kardynalnych btedéw niewiedzy. Co to za temat?
Otoz chciatbym sie zaja¢ wizjq miasta jutra.. Zeby jednak do tego sie
zabra¢ zamierzam przeanalizowac istniejace, jak i te teoretyczne zatozenia
urbanistyczne XX wieku.

Co wiecej, postaram sie wyciggna¢ wnioski z tego jak kiedy$ planowano
owe struktury, jakie btedy popetniano, jakie rozwigzania okazaty sie
najelastyczniejsze, przysztosciowe; jak planowali je idealisci, ktérych
koncepcje nigdy nie powstaty, a na koniec postaram sie zebra¢ wszystkie
te pomysty, ktére mozna by wykorzysta¢ w miescie jutra.

Pomysty, ktore juz sie stosuje z powodzeniem, te ktére powinny byé
ponadczasowe, oraz wszystkie inne niezrealizowane, a ktére wydajg sie
godne uwagi...

po co to wszystko...
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Miasta istniejg od tysiecy lat, mozna by powiedzie¢ ze sg tak dtugo jak
cafa cywilizacja. W tym opracowaniu postaram przedstawi¢ najwazniejsze
wedtug mnie zatozenia, siegajac wstecz do struktur jednak nie az tak
odlegtych jak struktury wymyslone przez starozytnych... Dlaczego?

By¢ moze prébowanie przeniesienia tych uktadéw na pierwszy rzut oka
wydawac sie moze naiwnym, jednak obiektywnie patrzac do dzis istnieje
wiele miast, ktérych tkanka opiera sie o szkielet wymyslony w tamtych
czasach. Skoro owe miasta istniejg po dzi$ dzien (oczywiscie w mocno
czasem zmienionej formie), oznacza to ze éw system lepiej lub gorzej, ale
sie sprawdzit, dlatego wtasnie plany miast sprzed ponad kilku tysiecy lat
rowniez postaram sie wzig¢ pod uwage w ostatecznym podsumowaniu,
jednak w czesci analitycznej pomine je, a to ze wzgledu na ich ogdlng
znajomosc i czytelnos¢ rozwigzan.

Okreslenie z kolei granic geograficznych jest nieco trudniejsze ze
wzgledu na ztozonos$¢ tego problemu. Z jednej strony nalezatoby opisac
wszystkie znaczace zatozenia, bez wzgledu na ich lokalizacje, warunki
klimatyczne, wysokos¢ npm, kreatywno$¢ rozwigzan; jednak poniewaz
moim gtéwnym celem jest zbadanie takich struktur, ktére byty krokami
milowymi dla urbanistyki, wykazywaty sie elastycznoscig ze wzgledu na
potrzebe sprostania konkretnym, czesto bardzo dziwnym problemom
— zajme sie gtéwnie nimi. To wtasnie takie pomysty, czasem z pozoru
nieracjonalne i szalone, zdarzato sie, ze okazywaty sie zaskakujaco cenne,
wybiegajace daleko w przysztosc i dlatego bywaty nie rozumiane czesto
przez wspotczesnych twércom.

najdziwniejszy wiek?



W wiekach wczeséniejszych tak sie nie dziato, a to z uwagi na mniejsze
boon zaawansowanie technologiczne spofeczenstw, inny system sprawowania
witadzy, inne problemy jakie dreczyty ludnos¢ miast. Wiek XX to wiek wielkich
przemian przemystowych, spotecznych i kulturowych - z tego wiasnie
wzgledu rozwigzania urbanistyczne miast pochodzace z poprzednich
stuleci nagle okazywaty sie niewystarczajace, za mato elastyczne, nie
potrafigce sobie poradzi¢ z nowymi problemami, ktére zaczety sie pojawiac
w nowych metropoliach Nowego Swiata.

W XX wieku pojawili sie nowi ,lekarze” wraz ze swoimi lekarstwami na
wszystkie bolaczki przeludnionych, zadymionych, borykajacych sie ze ztg
komunikacjg miast. To co proponowali wydawato sie czasem $mieszne,
czasem nieprzemyslane lub zupetnie utopijne, jednak za kazdym razem
byta to préba odreagowania, zamanifestowania swojej niezgody z obecnym
porzadkiem Swiata. Frei Otto tak pisat: ,Musimy studiowac jak wielkie
sq zmiany. Musimy prébowac uja¢ ten ruch, wiedzie¢ co to jest rozwdj
i jaka jest jego szybkos$¢. Musimy probowaé przezwyciezy¢ zakorzenione
w nas samych przez tradycje i naszych nauczycieli uprzedzenia, by dojsc¢
do swobodnego osadu. Musimy prébowaé, poznawszy ruch, nauczyc
sie nim kierowa¢, aby spokojnie, stopniowo posuwaé sie naprzod, bez
silniejszych zaktdcen, unikajac niekorzystnych pradéw. Musimy pokaza¢, ze
bezcelowym jest i$¢ przeciw pradom.”

1972

najdziwniejszy wiek?

01 Przygody architektury XX wieku, P. Trzeciak, str. 417 ‘4'



teoria

teoretyk

Na przetomie kilku tysiecy lat powstato wiele koncepcji urbanistycznych.
Niektére powstaty w umystach wizjoneréw, ktorych gtéwna ideg byto
wprowadzenie nowej jakosci zycia w miastach, czasami najwazniejszym
celem stawaty sie wzgledy ekonomiczne rozwigzan, a czasami wszystko
dziato sie spontanicznie, spowodowanie jakim$ przetomowym
wydarzeniem, wynalazkiem. Chciatbym pokrétce przedstawic te najbardziej

“zastuzone” jak i te troche wydawato by sie dziwne, niezrealizowane, za
to najodwazniejsze - wybiegajace w przysztos¢ propozycje.

Jeden z najstarszych zachowanych traktatow na ten temat napisat
Witruwiusz. Juz w starozytnosci sformutowano tezy, jakimi powinien
kierowac¢ sie budowniczy (bo nie mozemy tu moéwi¢ o urbanistach czy
architektach w takim sensie w jakim ich pojmujemy dzisiaj), aby to, co
wymysli i zmaterializuje dobrze stuzyto ludziom.

»Trwatosé, uzytecznos¢ i piekno” - moéwiac w ogromnym skrocie -
tak mozna by scharakteryzowac projektantéw poczawszy od antyku,
a konczac na XIX wieku. Co sie takiego wydarzyto pdzniej, ze zaniechano
tych zasad stosowanych od setek lat? Niespotykany wcze$niej boom
przemystowy, spowodowany zmiang ustrojow politycznych, utatwionym
dostepem do wiedzy, fatwoscig przebywania ogromnych odlegtosci
w stosunkowo kroétkim czasie; spowodowat pewnego rodzaju krystalizacje
osrodkéw skupiajacych w sobie konkretne gatezie przemystu, do ktérych
zaczeta naptywa¢ w szybkim tempie ludnos¢, podazajaca za checig
lepszego zycia. Czy oby faktycznie lepszego? Wraz z rozwojem nowych
technologii produkcyjnych w miastach potrzebowano z jednej strony
coraz wiecej rgk do pracy, z drugiej natomiast, struktury urbanistyczne
nie byty przygotowane na wystarczajaco szybkie dopasowywanie sie
do zmieniajacych sie warunkéw, ani do nowych wyzwan im stawianych.

troszke o teoriach urbanistycznych...
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W kroétkim czasie doprowadzito to do fatalnego w skutkach przeludnienia,
a co za tym idzie pogorszenia sie warunkow higienicznych (brak
wystarczajacego doswietlenia mieszkan z powodu wykorzystywania na
cele budowlane kazdej nie zabudowanej ,wolnej” przestrzeni, budowanie
lub dobudowywanie wiekszej ilosci kondygnacji niz miato to miejsce do
tej pory itp.). Przeludnieniu towarzyszyta ogromna koncentracja zaktadow
przemystowych budowanych w miejscach do tego nieprzystosowanych,
czesto w bardzo bliskim towarzystwie zabudowan - to z kolei sprawiato,

wyzwania ze ludzie zyli w permanentnie zadymionym $rodowisku, w nieustannym
hatasie maszyn, wdychajac czesto skazone wyziewami chemicznymi lub po
prostu dymem z licznych kominéw niesSwieze powietrze.

Na domiar ztego, miasta, ktére do XIX wieku miaty ludno$¢ na poziomie
kilku, kilkudziesieciu tysiecy mieszkancow, w krétkim czasie powiekszyty
ten wskaznik kilku lub nawet kilkudziesieciokrotnie. Zadne z 6wczesnych
miast nie byto przystosowane do tak szybkiego, planowego rozwoju,
po prostu wypracowane przez setki lat zasady ksztattowania miast nie
przewidywaty, ze po pierwsze miasto moze sie az tak szybko rozwija¢, a po
drugie, ze moze sie rozwing¢ do tak niebotycznych rozmiardw.

Na szczescie z odsiecza planistom przyszta technika - ta sama ktéra
byta przyczyng éw wspomnianego boom” u. Rozwdéj nowych technologii
w budownictwie - wprowadzenie na szerokg skale zelbetu, konstrukgji
stalowych; nowe $rodki komunikacji miejskiej wymyslone specjalne na
potrzeby tych ogromnych juz organizméw - tramwaje, metro, kolejki
napowietrzne; ogromny postep w nauce - obliczeniach statycznych,
harmonogramowanie pracy itp - to wszystko sprawito, ze w catkiem nowy
sposéb mozna byto, a nawet trzeba byto spojrze¢ na zagadnienia urbanistyki.
Nowy wachlarz narzedzi jakie dano projektantom do dyspozycji okazat sie
tak ogromny i umozliwiajacy realizacje tak odmiennych wizji, ze wielu
autoréw koncepcji nieco sig zagalopowato w ich nadmiernym stosowaniu.
Slepe zawierzenie technice w dodatku w wieku przez wielu okreslanych
wiekiem ,sciencji” doprowadzito do wielu nowych teorii urbanistycznych,
czesto zaprzeczajacych, odrzucajacych wszystko co dotychczas wymyslono
w tej kwestii. Tak przynajmniej wydaje sie na pierwszy rzut oka, bo tworzy
sie zawsze majac jakie$ tto, kontekst ,to co nowe jest zaprzeczeniem,
kontynuacja tego co juz znamy” ?.

nowe

troszke o teoriach urbanistycznych...
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Charles-Edouard Jeanneret (Le Corbusier) i Howard, Ludwig Hilberseimer

i Frank Lloyd Wright - to tylko dwa przyktady opozycyjnych do siebie par

projektantdw majacych zupetnie inne podejscie do rozwigzania takich

samych probleméw, bolacych takich samych w koncu ludzi. Nie wnikajac

jakimi pobudkami kierowali sie éw planisci tworzac takie a nie inne wizje,

zapominali (co prawda nie tylko oni), ze powinni da¢ rozwigzanie nie tylko

danego problemu, bo to jak sie okaze czesto im sie udawato na rézne

sposoby, ale powinni daérozwigzanie cato$ciowe. Co z tego, ze komus udato

niebywaty dzis sie rozwigza¢ problem np. komunikacji w miescie (np. miasto Motopia),

skoro autor nie wzigt pod uwage innych czynnikow, ktére dzieki jego

nowemu rozwigzaniu sie przerodzity z cech pozytywnych w negatywne

(np. monotonna zabudowa powodowataby brak orientacji w terenie, co

w przypadku wypadku na drodze?) Co prawda kto$ moze powiedzie¢, ze

projektanci teoretycznych miast specjalnie przejaskrawiali dominujacq

funkcje (te ktdrej usprawnienie, ulepszenie proponowali), aby klarowniej

przedstawi¢ obserwatorom swojgq koncepcje, jednak moim zdaniem

czesto robili to z checi ,zaistnienia” , zaszokowania radykalnoscia swojego

i I~ pomystu, niz szczerg préba poradzenia sobie z nurtujgcymi chore miasta
zmienic, ™ . P obie 2 | ct

niespotykanymi w przesztosci chorobami. ,Nalezato stworzy¢ i stworzono

zeby nowy archetyp budynku mieszkalnego, bez kontekstu, traktowanego jako

dostosow¢ sie  Przedmiot do postawienia gdziekolwiek” * - to stwierdzenie potwierdza

tylko ostatniq teze.

Oczywiscie wéréd przedstawionych ponizej kilku przyktadach szalehstw
projektantdw miato jeszcze inne przyczyny - np. ,Miasto drzewo” (Arata
Izostak) czy przyktad jeszcze bardziej dobitny, rowniez z lat sze$¢dziesigqtych
XX wieku ,Walking City (Wedrujace miasto)” (Ron Herron) - byta to che¢
pewnego rodzaju manifestacji z jednej strony bezradnosci rozwigzan
jakimi sie zachtystywano od jakiego$ juz czasu, z drugiej strony projekty

miasta przysztosci...
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te byly obrazowym pytaniem - jak daleko mozna sie jeszcze posunac
przy wymyslaniu nowych tworéw (miast?), kiedy w koncu zbuntuje sie
cztowiek wobec wszystkich tych ,ulepszen” serwowanych mieszkancom
od kilkudziesieciu juz lat, do jakiego stopnia mozna ubezwtasnowolnic
jednostke, proponujac jej jak w np. w koncepcji Petera Cook’ a Plug-in
City zamiast mieszkania - kapsuty (mate pomieszczenia wygladajace jak
klatki do przechowywania w komfortowych warunkach ludzi - bedacych
malutkimi trybikami wielkiej maszyny - miasta).

Po takim wprowadzeniu mozna sobie zadaé pytanie - skoro wiekszo$¢
tych wizji miasta przysztosci jest tak bardzo utopijna i nie pokrywajaca sie
z warunkami panujacymi w rzeczywistosci - po co w ogole je opisywac?
Bedzie banalnym stwierdzenie, ze lepiej uczy¢ sie na cudzych btedach, niz
na swoich, poza tym to wifasnie dzieki szalencom i ludziom obalajagcym
stereotypy przekonujemy sie do nowych rozwigzan, unowoczesnien,
utatwien. Jeszcze dwiescie lat temu jesli powiedzielibysmy komus , ze za
pare lat ujrzy pojazdy poruszajace sie same - nie potrzebujace koni, ktére
Ow pojazd by ciagnety - uznatby nas za osobe niezréwnowazona.

Miasto linearne, miasto wertykalne, miasto scentralizowane,
zdecentralizowane, chodzace miasto...

miasta przysztosci...
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nazwa miasta:

autor:

okres powstania miasta

Garden City (Miasto - Ogrod)
Ebenezer Howard
1902 r.
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miasto-ogréd z podziatem
na strefy oraz z zasiegiem
oddziatywania na tereny
przylegte

realizacja
mys$| przewodnia
funkcja dominujaca:

forma/kompozycja

wielkos¢

typ mieszkan

doswietlenie mieszkan

komunikacja

ustugi

mat. konstrukcyjne,
konstrukcja

przestrzen spoteczna

zielen

znaczenie
w krajobrazie

synteza:

diagram pokazujacy miasta-ogrody
pofaczone z miastem centralnym za
pomoca szybkiej kolei

zasada prawidtowego rozwoju
miasta - miasta-ogrody wokot
miasta centralnego

tzw. trzy magnesy pokazujace
miasto, wie$ i miasto-ogrod

projekt teoretyczny; Letchworth, Welwyn, Hampstead - wcielenie czesci idei
miato - ogrod

potaczyc to co najlepsze na wsi z tym co najlepsze w miescie

opatra na szesciu identycznych klinach, kazdy o kacie 120°, w ich centrum

znajduje sie ogréd/park ze zbiornikami wodnymi, dalej na zewnatrz zlokalizowane

sg budynki uzytecznosci publicznej, strefa mieszkalna, a na zewnatrz strefa przemystowa
i rolna; takie jednostki - miasta-ogrody otaczajq gtéwne miasto ktére istniato wczedniej w danym miejscu

przekrdj przez strefy miasta

pojedyncza jednostka miasta-ogrodu przeznaczona byta na ok. 30000 mieszkancéw i zajmowata ok. 6000
akrow

mieszkania gtéwnie w domach jednorodzinnych, blizniaczych i szeregowych

znakomite, jednym z gtéwnych zatozen projektowych byto zapewnienie wszystkim mieszkancom dostatecznej
ilosci $wiatta stonecznego - osiggniete poprzez zastosowanie niskich budynkéw, dodatkowo w odpowiednio
rozproszonej zabudowie

wewnatrz jednostek system drég pieszo-samochodowych; pofaczenie z miastem centralnym jak i poszczegél-
nych miast-ogrodéw ze soba za pomoca szybkiej kolei biegnacej koncentrycznie wokét gtéwnego miasta
usytuowane w luznej zabudowie w ogrodzie/parku w centralnej czesci miasta (ratusz, biblioteka, szpital,
muzeum itp.

materiaty typowe dla regionu w ktérym miatoby powsta¢ miasto

gtowny ogrod w centralnej czesci miasta, liczne przestrzenie zielone na catym terenie miasta

duzy nacisk potozony na zapewnienie odpowiedniej iloéci przestrzeni zielonych dla mieszkancéw, nie bez
znaczenia jest sama nazwa ,Garden City” , projektant chciat uzyskac efekt przestrzeni miejskiej zatopionej

w zieleni

projektant narysowat tylko schemat, ktéry wg jego zatozen miat by¢ za kazdym razem wpisywany w specyficz-
ne warunki topograficzne danego miejsca

miato Howarda miato by¢ odpowiedzig na zadymione, niedostatecznie o$wietlone promieniami stofica miasta konca XIX i poczat-
ku XX wieku takie jak np. Nowy Jork, Filadelfia i inne chaotycznie rozwijajace sie metropolie tamtych czaséw

pomimo, ze jest to jeden z niewielu przyktaddw miast teoretycznych, ktére doczekaty sie realizacji, zadne z rzeczywistych miast
opartych na idei miasta-ogrodu nie wcielito w zycie wszystkich zatozen projektanta - ot6z: po pierwsze okazato sie czystg utopig
préba zmuszenia mieszkancéw do kupowania produktéw rolnych od okolicznych rolnikéw, co byto jednym z gtdwnych zatozen
autora, a po drugie Howard chciat zaktada¢ swoje Garden Cities w poblizu duzych miast - osrodkéw centralnych, przy ktérych to

nie byto juz w tamtych czasach wystarczajaco duzo miejsca na tego typu projekty, w dodatku miejsca, ktére nie bytoby zdegrado-
wane i petne jeszcze zieleni

miato-ogréd prezentowato miasto zdecentralizowane - kazda jednostka miata byé samowystarczalna wg projektanta - z mieszka-
niami, potrzebnymi budynkami uzytecznosci publicznej, ustugami i miejscami pracy i wypoczynku oraz miejscami spotkan

fot. www.library.cornell.edu/Reps/DOCS/howard.htm

fot. www.library.cornell.edu/Reps/DOCS/howard.htm

fot. http://ocw.mit.edu/ans7870/11/11.001j/f01/lectureimages/6/
fot. http://ocw.mit.edu/ans7870/11/11.001j/f01/lectureimages/6/
fot. ,Wprowadzenie do budowy miast” , Wactaw Ostrowski
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nazwa miasta: Letchworth(1), Welwyn(2), Hampstead(3) - Garden City
autor: Parker & Unwin(1,3), Louis de Soissons(2)
okres powstania miasta 1904r.(1), 1920r.(2), 1906r.(3)
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Hampstead, widok z lotu ptaka Hampstead, plan centrum miasta Letchworth, plan miasta plakat reklamujacy Welwyn
na centrum
-'g.i.."d
o . . . o . \'» L
realizacja zrealizowane wg zasad miasta-ogrodu Howarda, jednak rézniq sie od schematéw L___.;; .,
przez niego rysowanych l'\l__‘f f."_:',l\

mysl przewodnia miato - ogréd ¥ 4\. 7 B

= o B
funkcja dominujaca: potaczy¢ to co najlepsze na wsi z tym co najlepsze w miescie A aln

. . L. . S Letchworth, plan posiadtosci
forma/kompozycja na tyle na ile to byto mozliwe kompozycje podporzadkowane sg idei Howarda, ”Bird‘:VHi“,, plan post '

lokalne warunki topograficzne oraz prawa wtasnosciowe jak i aspekty ekonomiczne nie pozwolity na wcielenie
wszystkich propozycji zatozyciela ruchu miast-ogrodéw

wielkos¢ poczatkowo planowane wg zasad Howarda na ok. 30000 mieszkancéw

typ mieszkan mieszkania gtéwnie w domach jednorodzinnych, blizniaczych i szeregowych

doswietlenie mieszkan  w przewazajacej ilosci bardzo dobre z uwagi na stosowanie sie do zasad miast-ogrodéw

komunikacja system drég pieszo-samochodowych; potaczenie z miastem centralnym jak i poszczegdlnych miast-ogrodéw
ze sobq za pomoca szybkiej kolei biegnacej koncentrycznie wokét gtéwnego miasta; liczne $lepe drogi pro-
wadzace tylko do konkretnych domdéw przy danej ulicy - brak ulic tranzytowych w okolicach zabudowy miesz-

kaniowej - zapewnienie intymnosci, brak hatasu w strefie mieszkalnej; w Letchworth nieco przeksztatcony
system komunikacji

ustugi usytuowane gtéwnie w luznej zabudowie w ogrodzie/parku w centralnej cze$ci miasta (ratusz, biblioteka, szpi-
tal, muzeum itp.

mat. konstrukcyjne, materiaty typowe dla regionu w ktérym powstawaty miasta (Wielka Brytania, okolice Londynu)

konstrukcja

przestrzen spotkan wg zatozen Howarda - gtéwny ogréd w centralnej czesci miasta, przestrzenie zielone na catym terenie miasta

spotecznych

zielen jak wida¢ na ilustracjach/plakacie - zielen jest tu gtéwna atrakcjq majaca ,zawbi¢” ludzi do osiedlania sie tam

zZnaczenie miasteczka te znakomicie wpisujg sie w zastany krajobraz, poniewaz integralnie sie tacza z otaczajaca je naturg

w krajobrazie

synteza:

pokazane przyktady sg pierwszymi probami realizacji idei Howarda w rzeczywistosci, w trakcie ich powstawania objawity sie
wszystkie utopijne cech zatozen twércy miasta-ogrodu, m. in. wielko$¢ strefy rolniczej oraz jej ekonomiczne uzasadnienie

dzieki tym rzeczywistym modelom mozna byto podgladaé w jaki sposdb rozwija sie takie miasto-ogréd, oraz po kilkudziesieciu
latach ich istnienia wysnu¢ wnioski co ewentualnie nalezy poprawi¢, aby miasto tego typu nie tylko fadnie wygladato, ale byto
rowniez w petni funkcjonalne i miato ekonomiczne podstawy bytu
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fot. http://ocw.mit.edu/ans7870/11/11.001j/f01/lectureimages/6/ (wszystko)



nazwa miasta:

autor:

okres powstania miasta

»Plan Voisin”-wizja przebudowy historycznego centrum Paryza
Charles-Edouard Jeanneret, Le Corbusier
1925 .

panorama obrazujaca
monumentalnosé tej koncepcji

realizacja
mys$| przewodnia

funkcja dominujaca:

forma/kompozycja

wielkos¢
typ mieszkan
doswietlenie mieszkan

komunikacja

ustugi

mat. konstrukcyjne,
konstrukcja
przestrzen spotkan
spotecznych

zielen

znaczenie

w krajobrazie

synteza:

rzut zatozenia przebudowy
nowego centrum Paryza

zdjecie makiety z charakterystycznymi
wiezowcami Le Corbusiera

wizja teoretyczna

strukturalna reorganizacja, idea dezurbanizacyjna, centralizacja, ,miasto maszyna”

rozwigzanie problemu skupienia duzej ilosci mieszkancow na niewielkiej powierzchni przy zachowaniu
wytycznych odnoénie doswietlenia mieszkan i wigczeniu zieleni jako integralnego sktadnika miasta
kompozycja jest wyraznym zaprzeczeniem tradycyjnej kompozycji miasta, sam pomyst ustawienia wiezowcow
blokéw ktére niejako sg negatywem zabudowy dawnych kwartatéw zostat podchwycony od A. i G. Perret 6w,
ktdrzy to réwniez mieli wizje zabudowy Paryza drapaczami chmur, obwieszczata ,nowa epoke” - kompozycja
pozbawiona w sobie emocji, nastawiona na zimng analize ,za i przeciw”

obszar zatozenia obejmowat swym zasiegiem cate historyczne centrum Paryza
unifikacja mieszkan, kilka wariantéw do wyboru, wszystkie w ogromnych wielorodzinnych blokach
zachowanie odpowiednich odlegtosci miedzy wysokimi budynkami pozwolito na dostateczne do$wietlenie

pomimo zastosowania szerokich ulic, krzyzujacych sie wewnatrz zatozenia, komunikacja nie byta wystarczajaco
dobrze rozwigzana - skupienie 3 miliondw mieszkancow na tak niewielkim obszarze musiatoby doprowadzi¢
do probleméw komunikacyjnych

zlokalizowane w ,budynkach maszynach” w ktérych to miescity sie poza ustugami réwniez miejsca pracy jak
i mieszkania

zelbet

to przede wszystkim ,budynki maszyny” jak i dosy¢ duze przestrzenie zielone

zlokalizowana pomiedzy owymi wysokimi budynkami

celowe odciecie sie od zastanego krajobrazu, jako cel nadrzedny, poprzez to préba zerwania z przesztoscia,
z ,istniejacymi strukturami przestrzennymi” otaczajacymi zatozenie

koncepcja Le Corbusiera zostata w naszej pamieci po dzi$ dzieh miedzy innymi wtasnie z tego powodu ze szokuje, szokuje swoim
rozwigzaniem funkcjonalnym do teraz, szokuje swoim brakiem szacunku dla tego co zastata przed sobg, swoja pyszatkowatoscig
i egoizmem, szokuje jednak z drugiej strony réwniez odwaga, odwaga zaproponowania czego$ co jest zupetnie inne, co nie znaczy

ze lepsze

fot. ,Mity i utopie XX wieku” , Jakub Wujek
fot. www.intranet.arc.miami.edu/. ../LeCorbusier.htm
fot. www.intranet.arc.miami.edu/. ../LeCorbusier.htm
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nazwa miasta: Miasto dla 2 milionéw ludzi

autor: Ludwig Hilberseimer
okres powstania miasta 1 929[

skala samochodéw i ludzi widok na gigantyczna ulice otoczong réwnie monumentalnymi sposob ustawiania budynkéw wzgledem siebie
pokazuje ogrom tego budynkami - prostopadto$cianami
przedsiewziecia

realizacja miasto teoretyczne

mys$| przewodnia modernizm, geometryzacja form, szczesliwos¢ poprzez catkowitg zmiane istniejacego porzadku Swiata
funkcja dominujaca: komunikacja, doswietlanie mieszkan

forma/kompozycja miasto zaplanowane na siatce prostokatnej, brak odstepstw od siatki

wielkos¢ miasto zaplanowane na dwa miliony mieszkancéw, stosunkowo wysoki stopien gestosci zaludnienia
typ mieszkan bloki wielorodzinne, brak doméw jednorodzinnych, unifikacja

doswietlenie mieszkan  sytuowanie budynkéw podporzadkowane dobremu dos$wietlaniu, zachowywanie odpowiednich odlegtosci
miedzy domami

komunikacja nacisk potozono na szybka i komunikacje kotowa, jednak skrzyzowania kolizyjne, przecinaja sie pod katem pro-
stym (ponad 20 potencjalnych punktéw kolizyjnych); komunikacja piesza rozdzielona od kotowej, ruch pieszy
prowadzony ponad ulicami dla ruchu samochodowego

ustugi lokalizowane w dolnych kondygnacjach ogromnych blokéw
mat. konstrukcyjne, przewaga zelazobetonu

konstrukcja

przestrzen spotkan b/d

spotecznych

zielen kompozycje w przestrzeniach miedzy poszczegélnymi blokami
Znaczenie brak wpisywania sie w zastany krajobraz

w krajobrazie

synteza:

préba zmiany istniejacego porzadku $wiata, fascynacja symbolizmem form, czystoscig i ich prostota prowadzi od odhumanizowa-
nia tej wizji miasta. Trzymanie sie kurczowo prostokatnego schematu zabudowy niszczy kompletnie elastyczno$¢ uktadu.

fot. ,Mity i utopie XX wieku” , Jakub Wujek
fot. www3.ac-clermont.fr/pedago/arts/bac/hilberseimer.htm
fot. www.kgi.ruhr-uni-bochum.de/projekte/rub_expo/k4/abbé.jpg
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nazwa miasta: Nowe Zaporoze

autor: Mikotaj Matoremow i Wiktor Andrejew
okres powstania miasta 1 930 r.

widok na Nowe Zaporoze - silne podporzadkowanie
kompozycji miasta funkcjonalnosci rozwigzania

realizacja miasto teoretyczne

mys$| przewodnia wizja miasta jako ,maszyny do zycia"

funkcja dominujaca: racjonalizm rozwigzan, czysty, suchy funkcjonalizm

forma/kompozycja kompozycja miasta podporzadkowana funkcjonalizmowi, sposéb zabudowy kwartatéw, gtéwne osie nie wyni-

kaja z kompozycji a z funkgji (sq bo tego wymagaja wzgledy racjonalne, ekonomiczne)
wielkos¢ b/d
typ mieszkan mieszkania w domach wielorodzinnych/blokach - unifikacja

doswietlenie mieszkan b/d

komunikacja peti jedng z gtdwnych rdl, podporzadkowana jej wielko$¢ kwartatow

ustugi b/d

mat. konstrukcyjne, typowe materiaty, nie wymaga specjalnych konstrukgji

konstrukcja

przestrzen spotkan b/d

spotecznych

zielen w tej koncepcji miasta zielen potraktowana do$¢ marginalnie, nie petni waznej roli

znaczenie brak jakiegokolwiek powigzania z zastanym krajobrazem, miasto to mogtoby powsta¢ w kazdym miejscu kuli
w krajobrazie ziemskiej - dostosowuje warunki terenowe do swoich potrzeb a nie na odwrét

synteza:

Nowe Zaporoze swojg kompozycjg, rozplanowaniem nawigzywato do modnych w latach trzydziestych rozwigzan modernistycz-
nych - stad to zapatrzenie w czysty funkcjonalizm (wrecz w nieludzkim wymiarze), celowy brak podporzadkowania sie starym regu-
tom kompozycji miast, jest to przyktad propagandowego wcielania na site idei nowoczesnosci (dezurbanizacja miasta)
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fot. ,Mity i utopie XX wieku” , Jakub Wujek



nazwa miasta:
autor:

okres powstania miasta

Broadacre City
Frank Lloyd Wright
1934 .

widok z lotu ptaka na Broadacre
City, w tle latajace machiny

realizacja

mys| przewodnia

funkcja dominujaca:

forma/kompozycja

wielkos¢

typ mieszkan

doswietlenie mieszkan
komunikacja

ustugi

mat. konstrukcyjne,
konstrukcja
przestrzen spotkan
spotecznych

zielen

znaczenie
w krajobrazie

synteza:

b S
= B . "
ST 5
0N
| | ]

A1 FEIFr 1

panorama miasta z dominujacym w krajobrazie wierzowcem schemat miasta wraz z podziatem na strefy

propozycja opozycyjna do pomystu Le Corbusiera z 1925 roku, i jego miasta na 3 miliony mieszkancéw (prze-
budowy historycznego centrum Paryza

decentralizacja miasta, préba znalezienia nowego sposobu zycia, dajagcego wygode Zycia na wsi oraz dostep-
nosci i tatwosci zycia w miescie

wygoda zycia

préba utworzenia miasta z potaczenia tego co dobre w miescie i na wsi ,nie prébowat ozeni¢ miasta ze wsig,
a raczej zlaczy¢ jedno z drugim” miasto uformowane w taki sposob by nie przyttacza¢ swoja wielkoscia,

zrn

monumetntalnoscia, a z drugiej na tyle duze i zwarte, ze daje sie odczuwac ,miejsko$¢” zatozenia
przeznaczone na pareset tysiecy mieszkancow

zréznicowany, jednak przewaga zabudowy typowej dla przedmie$¢ wspotczesnych autorowi metropolii, zréz-[X]
nicowanie na dzielnice z matymi, $rednimi i duzymi domami

z uwagi na niewielkg wysoko$¢ budynkéw poprawne, rézni sie w zaleznosci od dzielnicy

b/d

zlokalizowane w centrum (rynki ze sklepami, szkoty, klinika, lotnisko), blizej obrzezy przemyst lekki, oraz tereny
wypoczynkowe

dowolne, lokalne

tereny wypoczynkowe, rynki, przestrzenie zielone

z powodu zatozenia kompozycyjnego faczacego w sobie elementy wiejskie i miejskie - dobry dostep do tere-
néw zielonych

projekt wpisany w zastany krajobraz, wydobywa z uksztattowania terenu to co najciekawsze, nie niszczy go,
a stara sie dopasowac

ta opozycyjna w stosunku do Le Corbusiera wizja rozwoju miasta pokazuje, ze ,mozna inaczej” , ze nie ma jedynie stusznej drogi
jak mniemat Charles-Edouard Jeanneret, koncepcja ta pokazuje, jak wazne sg zatozenia wstepne, priorytety, jakie sie ustala
przy projektowaniu miasta, oraz pokazuje jak diametralnie inaczej wygladaé miasto w zaleznosci od podjetych na samym

poczatku decyzji

fot. www.fba.fh-darmstadt.de/lehrinhalte/Allgemein/Fachgruppen/Darstellung/Geometrie/Plakate/index_3.htm
fot. www.fba.fh-darmstadt.de/lehrinhalte/Allgemein/Fachgruppen/Darstellung/Geometrie/Plakate/index_3.htm
fot. www.ing.unian.it/strutture/pianter/sergi/Documenti/Lezioni/23lez/23lez_d10.htm
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nazwa miasta:

autor:

okres powstania miasta

miasto linearne
rézni tworcy
lata trzydzieste XX wieku

makieta miasta O. Hansena

Linearny System Ciagty (Polska)

realizacja

mys$| przewodnia

funkcja dominujaca:

forma/kompozycja

wielkoé¢

typ mieszkan

doswietlenie mieszkan

komunikacja

ustugi

mat. konstrukcyjne,
konstrukcja

przestrzen spotkan
spotecznych

zielen

znaczenie

w krajobrazie

synteza:

widok na projekt Magnitogorska J.J. Leonidow
i Grupa OSA 1929 1.

widok na plan miasta z 1930r. dla fabryki
traktoréw w Wotgogradzie (N. A. Milutin)

miasta teoretyczne, (ok 5 km odcinek miasta linearnego wybudowano pod Madrytem)

idea dezurbanizacyjna, préba przeciwstawienia idei miasta plamy miastu pasmowemu, rzadzacego sie inng,
logika funkcjonowania

komunikacja

forma miasta odbiega diametralnie od pozostatych zatozen swojg jedno wymiarowoscia, powtarzalne elemen-
ty sktadajace sie na takie miasto ciagnac sie moga praktycznie bez konca przez cate kontynenty

trudno sprecyzowac obszar miasta, fatwiej w tym wypadku operowac dtugoscia, ktére w zaleznosci od kon-
cepcji miata mie¢ od kilku do kilkuset km dtugosci

w zaleznosci od konkretnego przyktadu - domy jednorodzinne, szeregowe lub ciegi ,wysokich blokdw miesz-
kalnych ciagnacych sieg elastycznie powyginanymi pasmami, miedzy nimi niskie pawilony

bardzo dobre, z powodu braku przeszkéd, ktére mogtyby utrudniaé odwietlenie

stanowi niejako kregostup kazdego z zatozen miast linearnych, zlokalizowana jako gtéwna 0$ miasta otoczona
po obu stronach zabudowa (Linearny system Ciagty - O. Hansen), jako przesunieta o$ za strefe przemystowq
(Wotgograd - N. A. Milutin)

,niskie pawilony réznego rodzaju ustug” pomiedzy ,elastycznie powyginanymi pasmami” wysokich blokéw
mieszkaniowych (Linearny system Ciagty - O. Hansen), skupione w cyklicznych odstepach zespoty budynkéw
ustugowych (miasto liniowe - Le Corbusier)

zelbet, inne typowe materiaty konstrukcyjne

tereny zielone i rekreacyjne lokalizowane punktowo, w powtarzalnych odstepach (miasto liniowe - Le
Corbusier)
czesto lokalizowana po stronie zabudowy mieszkaniowej, odgradzajaca od pasa przemystu lub komunikacji

miasto liniowe jest trudne do odczytania w krajobrazie ze wzgledu na jego jednowymiarowosc¢

nigdy nie zrealizowana na wiekszg skale wizja miasta liniowego stanowi ciekawe rozwigzanie funkcjonalne, gtéwnym zatozeniem
wigzacym wszystkie miasta wstegowe jest system komunikacji, stanowigcy zawsze kregostup zatozen, wzdtuz tego ,kregostupa
uktadajg sie zespoty zaudowy, biura, przemyst, handel, ustugi; niejako gtéwna wada, czyli liniowos¢ jest tez i gtdéwna zaletq takiego
zatozenia, bo do$¢ waskie pasma zabudowy niemitosiernie rozciagajq miasto, z drugiej jednak strony dzieki takiemu rozplanowa-
niu mieszkancy majq utatwiony doste do zieleni, $wiezego powietrza i ciszy

fot. www.tut.fi/units/arc/index/fin/laitokset/ys/JM/may.htm
fot. ,Mity i utopie XX wieku” , Jakub Wujek
fot. ,Przygody architektury XX w.” , P. Trzeciak
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nazwa miasta:

autor:

okres powstania miasta

Miasto przestrzenne (Spatial City)
Yona Friedman
1958-1959 r.

miasto przestrzenne
(propozycja miasta dla Afryki)

realizacja
mys$| przewodnia
funkcja dominujaca:

forma/kompozycja

wielkos¢

typ mieszkan

doswietlenie mieszkan

komunikacja

ustugi

mat. konstrukcyjne,
konstrukcja

przestrzen spotkan
spotecznych

zielen

znaczenie
w krajobrazie

synteza:

,miasto przestrzenne” - propozycja rozbudowy dla Paryza

,miasto przestrzenne” - propozycja rozbudowy dla Paryza

projekt teoretyczny

stawi¢ czoto niedostatkowi domoéw dla ludzi w istniejacych miastach

b/d

miasto przestrzenne, jak sama nazwa wskazuje, miato wyrosna¢ na 15 do 20 metréw ponad istniejacq zabudo-
we miejska, chcac nie chcac integrujac sie z nig,

zatozenie to nie miato okre$lonych rozmiaréw - miato sie dopasowywac do istniejacych potrzeb konkretnego
miasta, nad ktérym miato by¢ zbudowane

mieszkania budowali sami mieszkancy, w wolnych przestrzeniach nie wykorzystanych jeszcze przez innych
uzytkownikéw, forma jak i wielko$¢ nie byty okreslone, co najwyzej ograniczone ograniczeniami konstrukgji

w zatozeniu Yona Friedman okreslita, ze na jednym poziomie zabudowa nie ma przekraczac¢ 50%, tak, aby
dostatecznie doswietli¢ poziom miasta znajdujacy sie ponizej zabudowywanego

harmonijnie wiaczone w strukture konstrukcji miasta ciagi piesze i komunikacji samochodowej, rozdzielone od
siebie, system wind i schodéw do poruszania sie miedzy poszczegdlnymi poziomami miasta

b/d

konstrukcja odgrywata tu bardzo wazng role, poniewaz stanowita ona szkielet miasta przestrzennego (frame-
work), ktéry musiat by¢ wybudowany przed procesem zasiedlania, dopiero po catkowitym ukonczeniu struktu-
ry pozwalano mieszkancom na dowolng aranzacje powstatej przestrzeni

b/d

z powodu trudnosci technicznych oraz zwigzanych z brakiem wolnej przestrzeni mocno ograniczona rola zie-
leni na wyzszych poziomach

nowa cze$¢ miasta dominowata w krajobrazie, zwtaszcza nad starg, a to ze wzgledu na duzo wieksza wyso-
kos¢ 6w czesci, jednak opracowywanie przyktadéw dla konkretnych lokalizacji pozwala wierzy¢ ze bytyby one
dopasowane skalg i formg do istniejacych zatozen

koncepcja ,miasta przestrzennego byta opracowywana dla réznych stref klimatycznych i warunkéw geograficznych, elementem
taczacym wszystkie te wizje byto wyniesienie ,nowej” czesci miasta wysoko w gére co sprawiato wrazenie surrealistycznego
widoku, pokazujacego potege mysli cztowieka i jego technologicznych osiagnieé, byto tez rozpaczliwg proba uporania sie z pro-
blemem braku mieszkan w dynamicznie rozwijajacych sie miastach we wczesnych latach szes¢dziesiatych XX wieku

fot. www.moma.org/exhibitions/2002/gilman/main.html
fot. www.moma.org/exhibitions/2002/gilman/main.html
fot. www.moma.org/exhibitions/2002/gilman/main.html
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nazwa miasta: Touluse Le Mirail
autor: G. Candilis, A. Josic, S. Woods

okres powstania miasta 1 961 r.

IDEOGRAMMA EVIDENZIANDO 1 PASSAGGI E
L'AGGREGAZIONE DELLE CASE INTORNO AL
NUCLEO FORMATO DAI LORO PATIO

schemat pokazujacy wejscia plan miasta przypominajacy w rzucie powiazanie istniejacej tkanki miejskiej z nowym miastem
do wewnatrz zatozenia korzenie rosliny

realizacja cze$ciowo zrealizowane

mys$| przewodnia Jrosnacej rodliny” , zywa struktura, metabolizm

funkcja dominujaca: b/d

forma/kompozycja kompozycja, a przynajmniej dwuwymiarowy rzut miasta, jak i jego makiety ukazywaty to miasto jako ,rosnaca,
2yjaca rosling” , pomimo, ze kompozycja wydaje sie czytelna na rysunku, w rzeczywistosci jest odbierana juz
zupetnie inaczej, nie tak jak wyobrazali to sobie twércy

wielkos¢ b/d

typ mieszkan b/d

doswietlenie mieszkann  b/d

komunikacja b/d

ustugi b/d

mat. konstrukcyjne, typowa konstrukcja, nie wymagane specjalne materiaty

konstrukcja

przestrzen spotkan b/d

spotecznych

zielen zlokalizowana w przestrzeniach pomiedzy budynkami

Znaczenie wynikajaca z rzutu ,organicznos¢” nie przekfada sie juz w te organicznos¢ w przestrzeni - ta ogromna struktu-
w krajobrazie ra urbanistyczna przestaje by¢ czytelna w krajobrazie jako ,zyjaca roslina” , a staje sie innym tworem, ktérego

odbierany charakter jest zalezny od miejsca w ktérym stoi obserwator

synteza:

przyktad ten pokazuje, ze do powstania zyjacego, potaczonego z naturg miasta nie wystarcza jedynie ,organiczny” rzut, nawet nie
wiadomo jak bardzo czytelny i jednoznaczny, poniewaz miasto nie jest tworem dwuwymiarowym, a jest odbierane przez cztowieka
w trzech wymiarach - dlatego nalezy zawsze bra¢ pod uwage éw trzeci wymiar

fot. www.c3.hu/"eufuzetek/index.php?nagyra=konyvespolc/7batar.html
fot. ,Mity i utopie XX wieku” , Jakub Wujek

fot. http://spazioinwind.libero.it/danielweb/ellehouse.htm

fot. http://spazioinwind.libero.it/danielweb/ellehouse.htm
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nazwa miasta:
autor:

okres powstania miasta

Dryfujgce Miasto (Floating City)
Kisho Kurokawa
1958-1959 r.

an

rzut dryfujacego miasta
w odniesieniu do struktury Tokio

realizacja
mys$| przewodnia
funkcja dominujaca:

forma/kompozycja

wielkos¢

typ mieszkan

doswietlenie mieszkan

komunikacja

ustugi

mat. konstrukcyjne,
konstrukcja

przestrzen spotkan
spotecznych

zielen

znaczenie
w krajobrazie

synteza:

rzut unoszacej sie na powierzchni jeziora struktury dryfujgcego miasta

projekt teoretyczny

zerwanie z zasadg miasta ,maszyny” na rzecz miasta ,organicznego”

b/d

miasto skonstruowane z powtarzajacych sie szesciokatnych elementdéw, tworzacych organiczny wzér na podo-
bienstwo spirali DNA

miato by¢ zlokalizowane na jeziorze na pétnocy Tokio i jesli rozwijatoby sie poprawnie miato osiggna¢ wielko$¢
ogromnej struktury, nowego niespotykanego dotad miasta ,megalopolis”

mieszkania w ksztalcie szesciokatnych komaérek miaty sie organicznie ,wlewa¢” na powierzchnie jeziora - pta-
ska powierzchnia wody, oraz duze rozproszenie struktury utworzonej poprzez luzne potaczenie poszczegdl-
nych komérek pozwalato na uzyskanie bardzo ciekawych widokéw dla mieszkancow

z uwagi na rozproszonag i luzna strukture kompozycji, uzyskano dobre doswietlenie poszczegdlnych szescio-
katnych komoérek - mieszkan

b/d

b/d
b/d

b/d

nie byto koniecznosci po$wiecenia duzej uwagi zieleni z powodu samej lokalizacji miasta dryfujacego - roz-
proszona struktura na powierzchni jeziora byta wystarczajaco blisko natury, nie potrzebowano dodatkowo sie
zajmowac tym problemem

préba skonstruowania miasta w miejscu dotad uznawanym za przyczétek natury - powierzchnia jeziora - to
wtargniecie dzieta cztowieka na teren od zawsze zajmowany przez nature

megastruktura urbanistyczna pojawiajaca sie na tafli jeziora mogtaby wygladac zaskakujaco, by¢ moze dobrze wkomponowata by
sie w krajobraz; organiczno$¢ kompozycji z zatozenia miafa zlac sie z otaczajacq naturg, jednak czy tak by sie stato naprawde?

fot. www.moma.org/exhibitions/2002/gilman/main.html
fot. www.moma.org/exhibitions/2002/gilman/main.html
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nazwa miasta:

autor:

okres powstania miasta

realizacja

mys$| przewodnia
funkcja dominujaca:
forma/kompozycja
wielkos¢

typ mieszkan

doswietlenie mieszkan

komunikacja

ustugi

mat. konstrukcyjne,
konstrukcja
przestrzen spotkan
spotecznych

zielen

Znaczenie
w krajobrazie

synteza:

Miasto - drzewo (City in the air)
Arata lzosak
lata sze$¢dziesigte XX w.

widok doméw - drzew, swobodnie ,rozrzuconych
w krajobrazie miasta metablicznego

miasto teoretyczne
metabolistyczna wizja $wiata

doswietlanie mieszkan, wolna przestrzen na powierzchni ziemi

miasto zaplanowane na zasadzie wyrastajacych z ziemi budynkéw ,drzew” tworzacych wrazenie miasta -

swobodna kompozycja pozwala na dostosowania wielkosci do zastanych potrzeb

mieszkan w domach ,drzewach” na obwodzie - wewnatrz piony ustugowe i komunikacyjne

lasu

sytuowanie budynkéw podporzadkowane dobremu doswietlaniu, zachowywanie odpowiednich odlegtosci

miedzy domami, lokalizowanie mieszkan ,po obwodzie”

przewidziana gtéwnie w ,pniach” oraz w powietrzu - tak jak to podobnie odbywa sie w prawdziwym lesie

rowniez zlokalizowane gtéwnie w ,pniach”

wizja domoéw - drzew z powodu wyrafinowanej formy wymagata uzycia zelbetu wg autora

b/d

na powierzchni ziemi pomiedzy budynkami - drzwiami

gigantyczna, wrecz monumentalna sylweta budynkéw drzew dominuje zastany krajobraz

zmiana istniejacego porzadku $wiata, fascynacja symbolizmem form, che¢ w pewnym sensie powrotu do natury, poprzez nieudol-
ne jej kopiowanie, a raczej gigantyczne przeskalowanie stwarza z tego zatozenia miejskjiego czysto abstrakcyjny twér, cho¢ spra-
wiajacy duzo ciekawsze doznania dla osoby przebywajacej we wnetrzu takiego zatozenia niz np w ,Miescie dla 2 milionéw ludzi”

pomimo, ze widac tu zafascynowanie formg drzewa, nie ona jest przewodnig ideg dla tego projektu - miasto to bardziej oddziatuje
jako skuppisko drzew czyli las

fot. ,Mity i utopie XX wieku” , Jakub Wujek
fot. www.reiser-umemoto.com/books/tokyobay/asada/asada.htm
fot. www.reiser-umemoto.com/books/tokyobay/asada/asada.htm
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nazwa miasta: zatoka Tokijska

autor: Kenzo Tange
okres powstania miasta 1 960 r.

zdjecie satelitarne Zatoki widok na makiete przebudowanej Zatoki Tokijskiej rzut Zatoki Tokijskiej wg planu Kenzo Tange
Tokijskiej (stan obecny)

realizacja propozycja zabudowy zatoki

mys| przewodnia strukturalna reorganizacja, idea dezurbanizacyjna

funkcja dominujaca: nowa przestrzen mozliwa do zurbanizowania

forma/kompozycja kompozycja opiera sie na zatozeniach dezurbanizacyjnych, siegajacych jeszcze lat dwudziestych XX wieku
wielkos¢ obszar zatozenia obejmowat swym zasigegiem Zatokq Tokijska wraz z przylegtymi do niej okolicami

typ mieszkan b/d

doswietlenie mieszkan  usytuowanie zatozenia na terenach waod zatoki pozwolito na bardzo dobre doswietlenie mieszkan, niemoznosc¢
budowania na takich terenach wysokich budynkéw dodatkowo umniejszyto ten problem

komunikacja przeprucie przez catg szerokosc¢ zatoki potaczenia jej dwoch przeciwlegtych brzegdw pozwolito na znaczne
usprawnienie ruchu pomiedzy tymi terenami

ustugi b/d

mat. konstrukcyjne, koniecznosc¢ zastosowania wysokich technologii dla sprostania trudnym warunkom terenowym (budowa na

konstrukcja wodzie)

przestrzen spotkan b/d

spotecznych

zielen brak miejsca na zielen, spowodowana brakiem miejsca na cokolwiek innego niz tylko rzeczy niezbedne (komu-
nikacja, budynki)

znaczenie projekt wpisany w zastany krajobraz, pomimo, ze go czeSciowo dominuje, harmonijnie sie z nim wigze, stano-

w krajobrazie wigc niejako jego ludzkie przedtuzenie

synteza:

nigdy nie zrealizowana wizja Kenzo Tange wydaje sie po dzi$ dzien nieco futurystyczna, jednak nie jest na tyle fantastyczna, aby
nie mogta powstac w przysztosci - wydaje sie ze jedynym powodem dla ktérego jeszcze nie powstata sq wzgledy ekonomiczne,
cho¢ jak widac¢ po ,ptywajacych wyspach” jakie w Japonii coraz $mielej sie buduje, dw wizja, badz jej podobna w odwadze ma
szanse na realizacje

fot. ,Mity i utopie XX wieku” , Jakub Wujek
fot. zbiory NASA
fot. Kenzo Tange associacies official site
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nazwa miasta: Motopia

autor: Geoffery Alan Jellicoe
okres powstania miasta 1 961 r.

sposdb rozwiazania problemu komunikacji w miescie miasto zbudowane za zasadzie powigzanych ze soba
,zielonych dziedzincéw”

realizacja miasto teoretyczne

mys$| przewodnia miasto idealne zanurzone w zieleni, sprawna komunikacja

funkcja dominujaca: komunikacja, zielen

forma/kompozycja siatka ,podworek - ogrodéw” utworzonych za pomoca Scian - blokéw mieszkalnych (drég kotowych)
wielkos¢ b/d

typ mieszkan mieszkania w domach wielorodzinnych/blokach - unifikacja

doswietlenie mieszkan  duze odlegtosci pomiedzy budynkami pozwalajg na ich dobre o$wietlenie, jednak sztywne trzymanie sie pro-
stokatnej siatki nieco umniejsza zalety tego rozwigzania zwtaszcza w budynkach ulokowanych na osi pn-pd

komunikacja teoretycznie mozliwa bez wychodzenia z ,domu” gdyz te potaczone sg wszystkie ze sobg nawzajem siatka
ulic zlokalizowana na dachach budynkéw, zamiast skrzyzowan ronda

ustugi b/d

mat. konstrukcyjne, typowe materiaty, nie wymaga specjalnych konstrukgji (zelbet)

konstrukcja

przestrzen spotkan ,dziedzince” - ,podworka - ogrody” , na ktérych umieszczono dodatkowe elementy umilajace spotkania

spotecznych (fontanny, mata architektura, budowle stuzace rekreacji

zielen duza dbatos¢ o zieler - miasto zatopione w zieleni, kazdy ,dziedziniec” to swego rodzaju ogrod

Znaczenie lekka monumentalno$¢ prostych form architektury tagodzi zielen ,dziedzincéw” , jednak zbyt wielka powta-

w krajobrazie rzalnosc¢ zatozenia powoduje dezorientacje oraz wprowadza monotonie i przewidywalnosé

synteza:

miasto, mimo ze teoretyczne i juz w nazwie nawigzujace do wyspy Thomasa More'a, przedstawia na tyle racjonalne podejscie
w projektowaniu, ze 6w pomyst moégtby zostaé zrealizowany, co prawda wyznaczenie komunikacji kotowej wytgcznie na dachach
budynkdéw pozwala na jego odgrodzenie od komunikacji pieszej, jednak niesamowicie ogranicza mozliwosci poruszania - taka sie¢
ulic wydaje sie mato elastycznym rozwigzaniem np. w przypadku jakiej$ katastrofy badz zamkniecia ktérego$ z odcinkéw

1
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fot. ,Mity i utopie XX wieku” , Jakub Wujek
fot. www.geog.okstate.edu/ courses/5353.HTM



nazwa miasta:

autor:

okres powstania miasta

(Plug-In City)
Peter Cook (jeden z zatozycieli Archigramu)
1962-1964 r.

rozplanowanie kapsut
mieszkalnych

realizacja
mys$| przewodnia
funkcja dominujaca:

forma/kompozycja

wielkos¢

typ mieszkan

doswietlenie mieszkan

komunikacja

ustugi
mat. konstrukcyjne,
konstrukcja

przestrzen spotkan
spotecznych

zielen

znaczenie
w krajobrazie

synteza:

przekrdj skomplikowanej struktury/konstrukgji sktadajacej sie na miasto

widok aksonometryczny

projekt teoretyczny

miato ,maszyna” na ustugach czlowieka

funkcjonalizm

konstrukcja miasta opierata sie na ogromnych strukturach wykonanych ze stalowego modutowego szkieletu/
siatki catego zatozenia, kompozycja wynikata nie z potrzeby uzyskania ,piekna” rozumianego jako piekno
pojmowane w sensie minionych wiekdéw, a piekna funkcjonalnego

zaplanowane jako wielka struktura przestrzenna

system zurawi poruszajacych sie po torach zamontowanych na szczycie miasta montowat w strukturze miasta
(jej siatce) poszczegdlne mieszkania ,kapsuty” , ktore to z kolei w zaleznosci od woli mieszkancéw mogty by¢
dowolnie przemieszczane w inne miejsce zgodnie z chwilowa zaistniatg potrzeba, poszczegdlne jednostki/
kapsuty posiadaty na swoim wyposazeniu wszystkie niezbedne do wygodnego zycia media

mozliwos$¢ wybierania miejsca w ktérym miata zosta¢ zamontowana kapsuta pozwalata na czeSciowe przy-
najmniej decydowanie o ilosci $wiatta jakie mogto sie dosta¢ do pomieszczen

poniewaz myslg przewodnig byt funkcjonalizm, sprawa komunikacji byta jedng z istotniejszych - propozycja
chocby specjalnych metalowych konstrukcji do przyjmowania transportu powietrznego, zlokalizowany na
wierzchotku miasta system kolei, dostep ze wszystkich mozliwych kierunkéw naziemnych dla transportu koto-
wego

wszystkie mozliwe zintegrowane z kapsutami mieszkalnymi

konstrukcja stalowa do ktérej montowane byty wszystkie pdzniejsze struktury
b/d

byta mato istotnym elementem tego zatozenia

zyjaca maszyna, ktéra miata stanowi¢ mocny kontrast dla natury

projekt ten jest przykladem hotdu ztozonemu funkcjonalizmowi, pomimo zapewnienia ludziom wszystkich niezbednych do prze-
trwania (nie do zycia) wygdd, miast to jest pozbawione zupetnie czynnika ludzkiego, sprawiajacego, ze mieszkanie w takim zatoze-
niu staje sie wylacznie ,znoéne” ; nie takie byto jednak zatozenie towarzyszace idei Plug-In Miasta - Cook twierdzit ze jego struk-
tura byta zaprojektowana na okres okoto czterdziestu lat, podczas tego czasu miata podlegac ciggtym zmianom i przeobrazeniom,
tak alby nigdy nie osiagneta jakiejs okreslonej formy, 6w przestrzenna konstrukcja/struktura miata wchtania¢ w siebie wszystko co
napotykata na swojej drodze (supermarkety, szkoty, uczelnie, biura, domy itp.); wszystkie te przeobrazenia miaty na celu pokaza¢
jak elastycznie moze by¢ tworzone miasto

fot. www.moma.org/exhibitions/2002/gilman/main.html
fot. www.moma.org/exhibitions/2002/gilman/main.html
fot. www.vitruvius.com.br/
fot. www.vitruvius.com.br/
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nazwa miasta: Wedrujgce Miasto (Walking City/ Moving City)

autor: Ron Herron (jeden z zatozycieli Archigramu)
okres powstania miasta 1964 r.
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widok Kroczacego Miasta, w tle Kroczace Miasto jako cze$¢ Nowego Jorku widok na budowe i techniczne detale tej ,maszyny-miasta”
dla kontrastu ,zwykte miasto”
realizacja projekt teoretyczny
mys$| przewodnia pokazanie ze wszystko witacznie z miastem moze by¢ projektowane na zasadzie modutowej, najmniejsza jed-
nostka tworzaca te magastrukture byt zmienny sama w sobie ,chodzacy twér” (tzw. ,pod” )
funkcja dominujaca: zmienno$¢ doznan w czasie, tatwos¢ dostosowywania sie do nowych warunkdw, zmian
forma/kompozycja zaprzeczenie konstruowania miasta jako statego w przestrzeni - zaprojektowanie miasta - zbioru ,krocza-[X
cych” samowystarczalnych jednostek, ktdre sg caty czas w interakcji ze soba - forma miasta jest zalezna od
chwilowych warunkéw zewnetrznych jakie wywieraja wptyw na zmiane kompozycji (jesli o takowej mozna
w ogdle moéwic)
wielkosc mozna okresli¢ jedynie na podstawie najmniejszego modutu, poniewaz ilo§¢ modutdw jest zmienna w czasie
i uzalezniona chwilowymi potrzebami
typ mieszkan mieszkania tworzg organiczna catos¢ z ,pod” ‘em sa jego integralna czescia
doswietlenie mieszkann  b/d
komunikacja niekoniecznie porusza sie cztowiek - moze poruszac sie cate miasto, poszczegdlne ,pod” 'y moga same zmie-
nia¢ swoje potozenie, taczy¢ sie ze sobg za pomocg specjalnych korytarzy, wedrowaé w miejsca gdzie sg naj-
bardziej sprzyjajace warunki zycia
ustugi zlokalizowane na kazdej z ,kroczacych jednostek”
mat. konstrukcyjne, b/d
konstrukcja
przestrzen spotkan b/d
spotecznych
zielen brak miejsca na zielen w tej strukturze - musi wystarczyc ta zielen ktére znajduje sie w otoczeniu ,pod”
Znaczenie nie mozna doktadnie sprecyzowa¢, z uwagi na mobilno$¢ tego rodzaju miasta; nie tworzy ono statego zwigzku
w krajobrazie Z otoaczajacq go przestrzenig
synteza:
Ow struktura, ruszajace sie miasto (nie zwracajac uwagi na mozliwos¢ jego realizacji - bo nawet sam autor tworzyt tej koncepcji
z my$la o jej wcieleniu w Zycie) miato pokazac ze nawet cos$ tak statego jak miasto mozna ,ruszy¢ z posad” po to zeby ludziom
zyto sie jeszcze wygodniej, tatwiej, szybciej i ciekawiej - czy jednak na pewno? otéz badania donosza, ze cztowiek w swoim zyciu
potrzebuje pewnych statych w czasie niezmiennych rzeczy - w tym wypadku traci gtéwny fundament z jakim od wiekéw mégt sie
utozsamiac - miejsce w ktérym zyje
z drugiej jednak strony, pewne zdziwienie, ktére pozostaje po dzi$ dzief po zapoznaniu sie z wizjg chodzacego miasta, troche
mniej szokuje i wydaje sie mniej absurdalne po przeanalizowaniu sobie jakie zdziwienie i niedowierzanie towarzyszyto np. poja- :
wieniu sie pierwszego samochodu... 3
o
sam autor pokazujac to miasto chciat zwrécié uwage na przemiany jakie dokonuja sie we wspétczesnym mu mieécie, dokad zmie- N
rza dalsza unifikacja i ogromnie tempo zycia w metropoliach E
o
[
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A
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fot. www.moma.org/exhibitions/2002/gilman/main.html
fot. http://www.archigram.net/projects_pages/walking_city.html
fot. http://www.archigram.net/projects_pages/walking_city.html '24‘



nazwa miasta: Miasto Wertykalne (Vertical City)
autor: Friedrich St. Florian
okres powstania miasta 1 965-] 967 r.

detal wienczacy pion widok aksonometryczny na fragment wiezowca wiezowiec z widocznymi, widok aksonometryczny konstrukgji
mieszkalny wyznaczonymi réznymi brytami  wiezowca
cze$ciami o odmiennej funkgji

realizacja projekt teoretyczny

mys| przewodnia zbudowac najwyzsze miasto, da¢ wiecej Swiatta ludziom

funkcja dominujaca: doswieltenie mieszkan, komunikacja

forma/kompozycja kompozycja oparta na wiezowcach tak wysokich, ze siegajacych ponad putap chmur
wielkos¢ ogromne zatozenie na pare miliondw mieszkancéw

typ mieszkan mieszkania usytuowane po obwodzie wiezowcow

doswietlenie mieszkan  znakomite, mieszkania zlokalizowane po obwodzie, tam gdzie dochodzi $wiatto dzienne (w rdzeniu komuni-
kacja, media), poza tym czes¢ budynku siegajaca ponad poziom chmur zyskiwata dodatkowe sto stonecznych
dni w roku - na tej wysokos$ci powierzchnia przeznaczona gtownie dla szpitali, szkét oraz na mieszkania dla
ludzi starszych potrzebujacych wigcej Swiatta stonecznego

komunikacja zlokalizowana w rdzeniach budynkéw razem z mediami (nieco podobnie jak w miastach linearnych)

ustugi b/d

mat. konstrukcyjne, zastosowanie cylindrycznych form budynkéw miato wg Friedrich St. Florian’a pozwoli¢ na zrealizowanie tak
konstrukcja Smiatego pomystu

przestrzen spotkan b/d

spotecznych

zielen b/d

znaczenie dominacja w krajobrazie, catkowite podporzadkowanie otaczajacej przestrzeni

w krajobrazie

synteza:

problem dobrego doswietlenia mieszkan przewija sie przez planowanie miast na duzg skale od poczatku XX wieku, w tym wypad-
ku juz nie wystarcza rozrzucenie blokdw mieszkalnych w odpowiednich odlegtosciach od siebie (Le Corbusier i jego préba prze-
budowy Paryza, Motopia Jellicoe'a; Friedrich St. Florian posuwa sie o krok dalej - budynki musza by¢ tak wysokie, zeby nawet
chmury nie byty przeszkoda dla dobrego doswietlenia mieszkania

fot. www.moma.org/exhibitions/2002/gilman/main.html
fot. www.moma.org/exhibitions/2002/gilman/main.html
fot. www.moma.org/exhibitions/2002/gilman/main.html
fot. www.moma.org/exhibitions/2002/gilman/main.html
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nazwa miasta: Miasto na dnie morza
autor: Jacques i Edith Pougerie
okres powstania miasta 1974 1., podobne wizje - lata szes¢dziesigte XX w.

widok na budowle podwodnego miasta ulokowanego na
dnie morza

realizacja miasto teoretyczne

mys$| przewodnia zasiedli¢ miejsca dotad uwazane za niemozliwe do mieszkania

funkcja dominujaca: brak

forma/kompozycja budowle przypominajace forma bable powietrza uwiezione pod wodg

wielkos¢ formy budowli stuzace za schronienie réznej wielkosci, ,miasto” nie ma okreslonej wielkosci

typ mieszkan b/d

doswietlenie mieszkan  czeSciowo poprzez Swietliki/okna skierowane ku powierzchni + $wiatto sztuczne

komunikacja bardzo utrudniona, zwtaszcza pomiedzy poszczegdlnymi jednostkami mieszkalnymi

ustugi b/d

mat. konstrukcyjne, koncepcja miasta podwodnego nie pozwala w chwili obecnej na realizacje z powodu braku materiatéw z kté-
konstrukcja rych mogtoby zosta¢ wybudowane

przestrzen spotkan b/d, utrudniona

spotecznych

zielen flora morska dookota budowli

znaczenie miasto trudne do zlokalizowania za pomoca standardowych sposobdéw lokalizacji, znaczenie ograniczone
w krajobrazie i zalezne od przejrzystosci wody

synteza:

proba zawtadniecia ostatnimi miejscami na Ziemi dotychczas nie skolonizowanymi - wizja bardzo dalekowzroczna, jednak przed-
stawiajgca tylko i wytacznie bardzo mglistg idee, ktdra nie tylko wydaje sie utopijna ze wzgledu na koszt realizacji, lecz réwniez
na jej zasadnosc - skoro blizsze cztowiekowi tereny naziemne nie zostaty jeszcze zaludnione, bezpodstawne wydaje sie myslenie
o nowych miejscach do kolonizacji
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fot. ,Mity i utopie XX wieku” , Jakub Wujek



nazwa miasta:

autor:

okres powstania miasta

Milton Keynes, widok na
Furzton

realizacja

mys| przewodnia

funkcja dominujaca:

forma/kompozycja

wielkos¢

typ mieszkan

doswietlenie mieszkan

komunikacja

ustugi

mat. konstrukcyjne

przestrzen spotkan spot.

zielen

znaczenie

w krajobrazie

synteza:

Milton Keynes
Liewelyn- Davies, Weeks, Forestier-Walker and Bor
1970r.

widok na Milton Keynes z lotu ptaka plan realizacyjny, charakterystyczna sitaka
utworzona poprzez sie¢ ulic z bezkolizyjnymi

skrzyzowaniami

plan jednostki Neat Hill - 550 mieszkan,
ustugi, 3 szkoty

od poczatku koncepcja tworzona w sposéb umozliwiajacy jej realizacje, zasiedlenie stopniowe, do dzisiaj

zbudowac Sredniej wielko$ci miasto wygodne w uzytkowaniu i funkcjonalne o rozproszonej strukturze, za razem utrzy-
mujace charakter przedmie$¢ duzego miasta - sze$¢ gtéwnych wytycznych: mozliwoséé i wolno$¢ wyboru, fatwosé doste-X
pu do ustug i poruszania sie, rbwnowaga i réznorodnos¢, zaplanowanie ciekawego miasta, stworzenie $wiadomosci
przynalezno$ci mieszkancow do miasta, wydajne i dalekowzroczne uzywanie zasobow naturalnych

komunikacja, wygoda zycia

na planie prostokata, podzielonego siatka ulic na kwadraty o boku ok. 1 km, poczatkowo z wysokg zabudowa w czesci
ustugowej, w rzeczywistosci cate o niewysokiej zabudowie, trudne do odrdznienia od siebie poszczegdine jednostki dla
zréznicowania obsadzone sg réznymi gatunkami drzew w zaleznosci od podstrefy

docelowo planowane na ok. 150 tys. mieszkancéw, maksymalnie na 250 tys.,

mieszkania gtéwnie w domach jednorodzinnych, blizniaczych i szeregowych jednostkach mieszkalnych liczacych ok 550
mieszkan, w ktorych znajdowaty sie rowniez podstawowe ustugi - jednostki wydzielone w przestrzeni dzieki siatce ulic,
ktére stanowig granice dla kazdego z ,pot mieszkalnych”

dobre i bardzo dobre, z uwagi na charakter rozproszonej, niskiej zabudowy

system drog: kolejka napowietrzna, samochodowych trzech kategorii oraz pieszo-rowerowych (zupetnie odseparowa-
nych od ruchu kotowego); drogi samochodowe z bezkolizyjnymi skrzyzowaniami (ronda) - umozliwiajg sprawng komuni-
kacje

gtéwne skupienie ustug w centralnym budynku handlowym oraz w jego okolicach, natomiast w kazdej jednostce znaj-
duja sie ustugi podstawowe, rozproszenie zaktaddw pracy zlokalizowanych na obrzezach jednostek na terenie catego
miasta miato za zadanie zmniejszenie korkdw w godzinach szczytu

typowe

gtéwnie w centrum miasta, ktdre jest réwniez geograficznym centrum miasta

system linearnych parkéw, ciagnacych sie wzdtuz doliny rzeki, siec ulic obsadzona gesto drzewami jako bariera akustycz-
na i wizualna dla jednostek mieszkalnych

z powodu wielkosci zatozenia (9000 ha) miasto zdominowato czesciowo przestrzen jg otaczajaca, dzieki jednak rozpro-

szonej zabudowie nie jest to ,drastyczna” dominacja

Milton Keynes caty czas sie jeszcze intensywnie rozwija, jednak po pewnej chwili zachwytu nad tym zatozeniem zaczeto je kryty-
kowad¢, a to wiasnie ze wzgledu na samg kompozycje, ktdra miata by¢ lekarstwem na wszystkie problemy - okazato sie, ze ludzie
pragna mieszka¢ w miescie ktére ma bardziej zwartg strukture - tak jak w przypadku miast ogrodéw to jeszcze nie przeszkadza

(z uwagi na duzo mniejszg wielkos¢), tak w tym wypadku chaos jaki powstaje z braku znakow orientacyjnych jest juz dos¢ znacza-[X|

<y

miasto to, bedac tworem na ok 200 tysiecy mieszkancédw posiada w catej swojej strukturze zabudowe przedmies¢, poza matym

fragmentem centrum, co z jednej strony pozwala na wygodne zycie zdala od zgietku typowego miasta, jednak z drugiej strony
zatracono w ten sposob oczekiwany przez wielu mieszkancéw charakter miejskosci

fot. ,Wprowadzenie do budowy miast” , Wactaw Ostrowski

fot. http://www.mkweb.co.uk/businessdirectory/DisplayArticle.asp?ID=641
fot. ,Wprowadzenie do budowy miast” , Wactaw Ostrowski

fot. www.mkcdc.org.uk/library/imagesintro.htm
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nazwa miasta: Zielone Wzg(')rZCI

autor: Jerzy Buszkiewicz z zespotem
okres powstania miasta 1 982[

widok na rynek, po lewej wieza szkic Placu Klasztornego
ratuszowa

e T
realizacja od 1984r. - trwa do dzi$ = 3
mys$| przewodnia ,idea federacji matych miast” , ,antymodernizm” 5 1 :
funkcja dominujaca: stworzy¢ wygodne mieszkania dla robotnikdw pobliskiej fabryki - t —
forma/kompozycja kompozycja i skala miasteczka zostata tak zaprojektowana aby jak najlepiej wspotgraé # e

z postrzeganiem $wiata przez cztowieka, opiera sie na zatozeniach matych miasteczek =% £
proporcje rynku i uktad

spotykanych w regionie (Wielkopolska), stara sie zachowa¢ ich charakter komunikadj
wielkosc poczatkowo planowane na ok. 6000 mieszkancow
typ mieszkan mieszkania w domach wielorodzinnych (lll, IV kondygnacje), jednorodzinnych, blizniaczych i szeregowych

doswietlenie mieszkan dobre

komunikacja piesza i samochodowa nierozdzielona - bezpieczenstwo zapewnione za pomoca zwezen ulic, licznym zakre-X
tom i przeszkodom (drzewa, gazony itp) usytuowanym na drogach, dostepnosé dla ruchu samochodowego do
wszystkich niemal zakatkow

ustugi wiekszo$¢ zlokalizowana w parterach budynkéw w pierzejach rynku (najbardziej reprezentacyjna cze$¢ miasta
mat. konstrukcyjne, z uwagi na okres w jakim powstawato miasteczko, przewaga konstrukcji prefabrykowanej z ptyt zelbetowych,
konstrukcja wykonczenie, detale - cegta, stal, drewno

przestrzen spotkan bardzo wazne to zagadnienie dla projektanta, cate miasto miato by¢ miejscem, ,w ktérym ludzie beda zyli we
spotecznych wspolnocie o duzym stopniu jawnosci, tak aby mogli oni wzajemnie na siebie wptywac” - gtéwnie rynek,

liczne podworka, placyki

zielen gtéwnie w przydomowych ogrdédkach, jako ozdoba rynku, pojedyncze drzewa wzdtuz ulic - zielef nie miata
zdominowac krajobrazu miasteczka, a to z uwagi na fakt, ze projektant nie chciat zlewa¢ krajobrazu naturalne-
go, rozciggajacego sie za granicami miasta z samym miastem ,w budowaniu przestrzeni obowigzywata hierar-
chia, skonczonos¢, rytm, proporcja i harmonia”

znaczenie miasteczko w zatozeniu miato petni¢ taka sama funkcje w krajobrazie jak dawne mate miasteczka na terenie

w krajobrazie Wielkop[olski i nie tylko - z jednej strony miaty by¢ forma opozycyjna do otaczajacej przyrody, z drugiej miaty
by¢ integralng czescig krajobrazu kulturowego

synteza:

cho¢ na pierwszy rzut oka nie wida¢ w tym projekcie zadnych ,wodotryskdw” lub nowatorstwa, to sg to tylko pozory - w czasie
gdy w Polsce budowano osiedla mieszkaniowe, bedace maszynami, zaspokajajacymi wytacznie podstawowe ludzkie potrzeby

- projektant odwazyt sie wrdci¢ do tradycji budowania nie tylko schronienia przed zimnem i miejsca do spania, ale chciat uzyskac
miejsce z ktorym cztowiek chciatby sie utozsamié, miejscem z ktérego cztowiek bytby dumny, ze w nim mieszka

dostosowanie skali budynkéw do skali jakg najlepiej postrzega cztowiek, liczne detale urbanistyczne i architektoniczne, ktére

nie sg potrzebne z punktu widzenia zaspokajania podstawowych potrzeb, ale sg niezbedne dla prawidtowego funkcjonowania
miasteczka; znalazly sie w tym zatozeniu - to wiasnie dzieki nim miasteczko to cho¢ podobne do wielu innych matych miasteczek
w Wielkopolsce jest tak zaskakujaco ludzkie w odbiorze

fot. ,Rynki Wielkopolski” ,Tomasz Jastrzab

fot. ,Miasteczko Zielone Wzgd6rza wedtug idei Jerzego Buszkiewicza” , Witold Jerzy Molicki
fot. ,Miasteczko Zielone Wzgé6rza wedtug idei Jerzego Buszkiewicza” , Witold Jerzy Molicki
fot. www.zielone-wzgorza.pl/
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nazwa miasta: Pountbury
autor: Leon Krier
okres powstania miasta 1989r. (plan), realizacja od 1993r.

-

g P=
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szkic Kriera ukazujacy szkic Kriera, poréwnujacy plan miasta Pountbury plan Dorchester, obwddka pokazano Pountbury (autonomiczna jednostka)
specyficzny, matomiasteczkowy konwencjonalny sposéb
charakter miasta planowania ulic i domoéw oraz

zastosowany w Pountbury

realizacja realizowane od 1993r.

mys| przewodnia rozwdj zrbwnowazony; zasady ksiecia Karola, ktérymi sie kierowano przy projektowaniu: miejsce - zrozumienie miejsca
i wkomponowanie sie w krajobraz; hierarchia - stosunki miedzy budynkami i innymi obiektami; skala - proporcje budyn-
kéw w odniesieniu do skali cztowieka i innych istniejacych w okolicy budynkéw; harmonia - budynki i natura; granice
- zdefiniowane granic miasta oraz projektowanie dziedzincdw i placdw; dekoracja - dbanie o detale w kazdej skali, kazde-
go budynku; sztuka - ma odniesienia do specyficznego dla kazdego miejsca $rodowiska, symboliczna; znaki i o$wietlenie
- reklamy tylko w wyznaczonych do tego miejscach, ostrozno$¢ przy uzywaniu oéwietlenia sztucznego; spoteczno$é
- uzyskanie dumy mieszkancéw i przynaleznosci do miejsca w ktérym mieszkajg

funkcja dominujaca: zachowanie ztotego $rodka - rownowagi spotecznej/ekologicznej/estetycznej

forma/kompozycja zakomponowane w taki sposdb, ze moze sig rozwija¢ etapowo, choé ma wyznaczone granice, ktérych osiagniecie ozna-
czac bedzie kompletne zaludnienie; miasteczko kompozycjg przypomina sredniowieczne miasta o waskich i kretych
uliczkach, proporcje miasta dopasowane do poprawnego postrzegania go przez przechodnia

wielko$c planowane na 5000 mieszkancéw, zwarta zabudowa

typ mieszkan mieszkania w domach jednorodzinnych, blizniaczych i szeregowych (przy czym zastosowane rézne typy wtasnosci -
domy prywatne, domy, mieszkania do wynajecia)

doswietlenie mieszkan niska zabudowa sprzyja dobremu doswietleniu, cho¢ do$¢ gesta zabudowa nieco temu przeszkadza

komunikacja koniec z rozdziatem ruchu pieszego od kotowego - bezpieczenstwo przechodniéw uzyskane za pomocq wprowadzania
licznych zakretéw, ustawiania przeszkdéd wymagajacych zwolnienia, wieksze parkingi na obrzezach miasta

ustugi w miasteczku tylko podstawowe ustugi, inne w pobliskim miescie Dorchester; w poblizu dwa zaktady pracy

mat. konstrukcyjne, kon-  tylko i wylacznie materiaty identyfikujace miasto z regionem w ktérym sie znajduje (zwtaszcza wykonczeniowe, brak
strukcja standaryzacji

przestrzen spotkan spot.  placyki, dziedzifce, rynek

zielen w samym mieécie nie widac jaj zbyt wiele - ukryta w czesci prywatnej dziatek, otacza miasto

zZnaczenie jednym z zatozen byto idealne wkomponowanie miasta w zastany krajobraz - nie ma sig¢ ono z nim zlewa¢, tylko jako
w krajobrazie twor rak ludzkich odrézniaé sie od krajobrazu naturalnego na zasadzie wzajemnego dopetniania

synteza:

przyktad miasteczka ktére wciela w swoich zatozeniach modne do paru lat kwestie rozwoju zréwnowazonego; specyficzny klimat
spokoju jaki uzyskano w tym projekcie zawdziecza¢ mozna pokorze projektanta w odniesieniu do szeroko rozumianej tradycji miej-
sca w ktérym powstato Pountbury jak i dostosowaniu skali miasta do skali jaka najlepiej odbiera cztowiek

jest to miasteczko w ktérym zadbano alby nie stato sie jedynie sypialnig jakiej$ pobliskiej metropolii dzieki wspotpracy z inwestora-
mi, ktérzy nieopodal postawili zaktady pracy (mato uciazliwe dla srodowiska)

dzieki wspotpracy z towarzystwami budowlanymi miasto nie stato sie enklawg dla bogatych, poniewaz cze$¢ mieszkan przeznaczo-
na jest na wynajem

wielkie starania o integracje lokalnej spotecznosci - réznorodne miejsca spotkan, specjalne internetowe forum przeznaczone dla
mieszkancow - sprawia, ze zycie staje sie bezpieczniejsze (znajomos¢ sasiaddw)

fot. www.byen.org/poundplanas.jpg
fot. www.byen.org/poundplans.jpg
fot. www.byen.org/poundpattern.jpg
fot. www.byen.org/poundpattern2.jpg
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Mozna by rzec - ilu projektantéw tyle koncepcji miast. Oczywiscie nie jest
to prawda, bo kilka zaledwie koncepcji jakie tu wybrano do przedstawienia
mozna by zaliczy¢ do kilku co najwyzej kategorii. Wizje centralizujace
miasto, wizje decentralizujace, dezurbanizacyjne, metabolistyczne, czy
wreszcie historyzujace, po takie co kierujq sie zasadg ztotego Srodka
W rozwoju.

Jakie jednak powinno by¢ miasto jutra? Czy tak jak préba przebudowy
centrum Paryza koncepcji Le Corbusiera powinno sie zerwaé¢ z tym
wszystkim z czym mieliSmy do czynienia przez cate wieki? Czy rzeczywiscie
aby zbudowac miasto jutra nalezy sie pozbyc¢ catego balastu doswiadczen
dziesigtek pokolen ludzi, poniewaz krepujg one mozliwo$¢ swobodnego
rozwoju nowych wizji? A moze wrecz przeciwnie - nalezy prébowac
za wszelka cene wykorzystywa¢ wszystko co do tej pory osiagneliSmy
w zakresie planowania miast, natomiast jakiekolwiek nowoczesne
rozwigzanie skrzetnie ukrywa¢, jakbysmy sie wstydzili dokonan XX wieku
- tak jak to czyni Krier w miasteczku Pountbury?

Chyba nie mozna daéjednoznacznejodpowiedzinate pytania. W dodatku
sq to pytania juz nieaktualne, bo przed projektantami XXI wieku stoi jeszcze
trudniejsze zadanie. Wydawac by sie mogto, ze przygladajac sie realizacjom
ostatniego stulecia, widzac dobre i zte rozwigzania jakie stosowano nie
powinno juz by¢ wiekszych problemoéw. Okazuje sie jednak, ze rozwigzania
jakie mamy za kanony w projektowaniu znow stajq sie niewystarczajace.
Tak jak w XIX wieku wybuchta rewolucja przemystowa, tak pod koniec XX
wieku wybuchfa rewolucja cyfrowa. Standardowe definicje przestrzeni,
odlegtosci i czasu przestajg by¢ adekwatne do rzeczywistosci, zwtaszcza ze
ta powoli nam sie rozdwaja, w rzeczywistosc¢ rzeczywistosCi ... rzeczywistosc¢
wirtualna.
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1983

cyfrowy

Cyfrowe pieniadze, cyfrowe rozmowy z osobami mieszkajacymi na
drugim koncu globu, wirtualne spotecznosci, bedace czasem bardziej
ze sobg zzyte niz lokalne spotecznosci w miasteczku. W koncu wirtualne
sklepy, wirtualne urzedy, wirtualne (budynki?) uzytecznosci publicznej,
wirtualne miejsca pracy... Mozna by jeszcze dtugo wymieniac.

W jaki sposdb stawi¢ czota temu wyzwaniu? Jak spozytkowac te wielkg
,mozliwos¢” jaka sie pojawita nie tak dawno. Co zrobi¢, zeby z jednej
strony wyzyskac z niej wszystkie dobre strony, a z drugiej nie pozwoli¢ na
objawienie sie tych ztych stron?

Od jakiego$ czasu jeste$my straszeni czy to w ksigzkach czy tez filmach
wizjg cybermiasta, wirtualnego miasta, skomputeryzowanego miasta. Czy
rzeczywiscie nalezy sie go ba¢? To zalezy od tego czy i jak wykorzysta sie
potencjat zawarty w dodatkowej , niczym nieograniczonej przestrzeni -
cyberprzestrzeni

Czym zatem jest ta tajemna materia, dzieki ktdrej nastepuje nowa
rewolucja? Co nam oferuje? Na razie jest to ogromna wypetniona
chaotycznymi informacjami przestrzen, podlegajaca nieustannym
zmianom. Nie jest to chyba dziwne zwfaszcza, ze caty czas jest w okresie
samookreslania sie. Jest to co prawda podstawowy proces, ale za to
najwazniejszy. Dlaczego wedtug mnie jest ona tak wazna i dlaczego
wptynie istotnie na planowanie normalnego miasta? Nastapi to z bardzo
wielu powoddéw. Z uwagi na to, ze ludzie ze swojej natury sg leniwi zawsze
szukajg jak najtatwiejszych drog osiggniecia zamierzonego celu. Kiedys do
urzedu miejskiego trzeba byto przyjs¢ pieszo, pézniej mozna byto dojechac
samochodem lub zamiast pojawi€ sie osobiscie wystarczyto zatelefonowac
(oczywiscie wszystko w godzinach pracy urzedu) - dzi§ mozna juz nie
wychodzac z domu nie tylko dowiedzie¢ sie o interesujacej nas sprawie
i to o dowolnym czasie, bez wzgledu na pore dnia, okres urlopowy
czy Swieto, mozna pobra¢ potrzebne nam formularze, wypetni¢ je i w
mgnieniu oka odesta¢, a wszystko za sprawg komputera i wirtualnej sieci
- nici taczacej nas z catym swiatem. To tylko jedna z ustug wptywajaca na
ogromne utatwienie zycia. Podobnie staje sie z bankami, sklepami, biurami,
a nawet z praca. Wiele obecnych zawoddéw nie wymaga kontaktéw klienta
twarzg w twarz ze sprzedawcg, czesto zdarza sie ze mozna pracowac dla
pracodawcy odlegtego od naszego miejsca zamieszkania o dziesigtki
tysiecy kilometréw i przez caty okres pracy w ogodle nie wiedzie€ sie
z nim w tzw. ,realu” . Te wszystkie zalety cyberprzestrzeni nalezy docenié
w planowaniu miasta jutra. Nie powinno sie ich lekcewazy¢, poniewaz
mozna w taki sposéb doprowadzi¢ do niekontrolowanego rozrostu tego
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przestrzen

podstaw

nowego ,miejsca” co moze mie¢ rownie katastrofalne skutki jakie miata
rewolucja przemystowa w miastach XIX wieku.

Nie powinnismy sie jednak obawia¢ tej nowej przestrzeni - stoimy
w bardzo komfortowej sytuacji w przeciwiefstwie do urbanistéow schytku
XIX wieku - oni musieli znalez¢ rozwigzania do poprawnego rozrostu
istniejacych juz miast, mogli co najwyzej bardziej lub mniej ingerowac
w przestrzen, ktéra juz istniata od tysiecy lat, poza tym czesto ingerencja
ta wigzata sie z ogromnymi kosztami i naktadami pracy w przeobrazanie
tego co wdawato sie zte w co$ pozytywnego. Cyberprzestrzen daje te
mozliwos¢, jakiej zaden planista nie miat nigdy wczesniej - mozna w niej
projektowaé zupetnie od podstaw, nie nawigzujac do zadnego stylu
architektonicznego, bez odniesien do zadnej kultury, bez grawitacji,
nie dbajac o ogrom przestrzeni jakg sie zajmuje, w kofAcu nie zwracajac
uwagi na rachunek ekonomiczny. Jest to nowe srodowisko, ktérego moze
nam tylko pozazdrosci¢ Le Corbusier - on starat sie stworzy¢ swoje wizje
na Ziemi, cho¢ czesto nie miaty one tam racji bytu - teraz juz nie trzeba
tak eksperymentowac - idealnie do tego typu celéw nadaje sie wtasnie
cyberprzestrzen.

Rozmiar, ksztatt, kolor, stato$¢ w jednym miejscu i w jednym czasie - to
kolejne pojecia, ktére sq w rzeczywistosci rzeczywistosci oczywiste, a ktére
tracq sens w rzeczywistosci wirtualnej. Skoro nie mozna sprecyzowac
dostepnymi terminami w ,zwyktej’ rzeczywistosci tej niematerialnej
przestrzeni, to réwniez nie powinno sie uzywal tego samego jezyka
do projektowania tych dwdch Swiatéw. Pomimo, ze juz teraz sie one
stopniowo integrujg, dopetniajg - nalezy uwaza¢, aby sposdb ksztattowania
rzeczywistej przestrzeni nie przedostat sie do cyberprzestrzeni i na odwrét
- sq to caty czas dwa rézne Swiaty, ktére powinny ze sobg wspotistniec,
jednak nie powinny sie nawzajem zastepowac.

Juz obecnie w cyberprzestrzeni istnieje wiele ,miejsc” ktore o wiele
lepiej petnig role antycznych foréw, gdzie kazdy moze wygtosi¢ swojg opinie
na konkretny temat; niz jakiekolwiek dotad spotykane miejsca tego typu
w ,zwyktej” rzeczywistosci. Brak odlegtosci miedzy i rowne mozliwosci
dostepu do takich spotecznych przestrzeni dla kazdego uzytkownika
wirtualnej przestrzeni daje nieograniczone pole do integracji ludzi - nie
tylko w danym miescie, kraju czy nawet kontynencie, ale na catym $wiecie.
Takie ogromne zblizenie sie do siebie ludzi z tak odlegtych czasem miejsc
na kuli ziemskiej ma tez jednak i swojq ziq strone - spedzajac wiecej czasu
w przestrzeni wirtualnej mieszkancy lokalnych spotecznosci maja coraz
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cyber

mniej czasu na spotkania w Swiecie rzeczywistym - to jest jedno z gtéwnych
zagrozen stojacych przed projektantami miast XXI wieku.

Tak jak na poczatku XX wieku powstawaty koncepcje miast ogrodow
- bedace odreagowaniem istniejgcego w wielkich metropoliach
zanieczyszczeniapowietrza, ciasnocie, brakuterenéwzielonych-takiobecnie
zaczynajq pojawiac sie nieSmiate préby poradzenia sobie z problemem
samotnosci w miescie czy braku identyfikacji mieszkancéw z otaczajacq
ich przestrzenia. Czy jednak potrzebnie? Skoro cyberprzestrzen oferuje tak
wiele, to dlaczego nie wykorzystac tych jej mozliwosci, przekraczajac nawet
to, co dzi$ uznalibySmy za granice rozsadku? Projektujac cyberprzestrzen
nie jesteSmy niczym ograniczeni - moze by¢ ona dowolna, co wiecej mozna
ja tak zaprogramowag, alby to sam jej uzytkownik mogt ja samodzielnie
kreowac - tyle wyobrazen przestrzeni (miast?) ilu ludzi, ile nastojow w ciggu
dnia ma cztowiek, ile swoich ,matych $wiatéw” chciatby mie¢ uzytkownik
w zaleznosci od wielosci zy¢ jakie prowadzi? Skoro juz obecnie kazdy
moze dowolnie ,aranzowac¢” te niematerialng przestrzen wedtug swoich
okreslonych upodoban, tak, aby najlepiej mu stuzyta moze nie ma sensu
jej na site projektowac? Moze to projektowanie w ogdle nie ma sensu,
poniewaz nikt nie ma prawa do planowania komus$ na site najbardziej
demokratycznego miejsca z jakim do tej pory mieliSmy do czynienia? Moze
powinno sie tylko udoskonali¢ narzedzia pozwalajace na sprawniejsze,
tatwiejsze i dajace jeszcze wieksza przyjemnos¢ i swobode kreacji tej
przestrzeni?

Jedno jest pewne - nie mozna zy¢ w cyberprzestrzeni - nie mozna tam
nic zje$¢, nie mozna tam spaé, ani prowadzic¢ ,typowego” zycia (na razie) -
dlatego wszystko to, co lepiej sprawdza sie w Swiecie materialnym, oraz to,
czego nie mozna przenies¢ do przestrzeni wirtualnej nalezy zaprojektowac
w ,ziemskie]” czesci miasta.

Konczac mozna dojé¢ do wniosku, ze nie nalezy sie obawia¢ cybermiasta
- nie bedzie ono blizej nie okre$lonym ,tworem” , a raczej integralnym
potaczeniem tego co daje cyfrowa przestrzen z tym co najlepsze
w ,normalnej” przestrzeni. By¢é moze juz niedtugo znikng z krajobrazu
miast np. poczty, bo wymiana informacji w sieci internetowej jest
nieporownywalnie szybsza, tatwiejsza w obstudze, oferuje niewiarygodnie
wiecej mozliwosci niz poczta tradycyjna i w dodatku jest bezptatna.
Natomiast wizja przeniesienia sie do cyberprzestrzeni takich miejsc jak
np. stadiony pitkarskie czy nawet kina wydaje sie jeszcze bardzo odlegta,
jesli w ogole jest widoczna. Cztowiek jeszcze bardzo dtugo o ile nie
zawsze bedzie potrzebowat spotkan twarzg w twarz z drugim cztowiekiem
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czy kontaktéw fizycznych - tego nie jest mu w stanie zastgpi¢ nawet
najbardziej przemyslana cybeprzestrzeAw ktoérejistniatby nawet najbardziej
zaawansowany substytut drugiego cztowieka.

dotyk
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04 Urbanistyka, tom Il - budowa miasta wspdtczesnego, Tadeusz Totwinski, str. 62

Skoro ostatecznym wnioskiem byto stwierdzenie, ze nalezy szukaé¢nowych
rozwigzan przy projektowaniu miasta jutra, ze nalezy uwzgledni¢ wptyw
cyberprzestrzeni na jego rozwdj - to jak to konkretnie zrobi¢? Odpowiedz
czeSciowo padta juz wczesniej - wzig€ to co najlepsze z planowania wiekéw
ubiegtych, bo ,Kompozycja urbanistyczna wnikata rowniez wszechstronnie
w mozliwosci stworzone przez warunki geograficzne i topograficzne
miasta oraz inne miejscowe wptywy przyrody. Ochraniato to tworcow
miast dawnych od popetnienia kardynalnego btedu w ich budowie czym
jest zapoznanie gtéwnych i nieodwracalnych funkcji miasta, mianowicie
stworzenia dla cztowieka mieszkania i warsztatu pracy oraz zapewnienia
mu pewnego minimum ziemi, stoica i powietrza.” ¥, pomina¢ elementy
mato elastyczne, ktérych nie mozna dostosowac do szybko zmieniajacych
sie warunkéw we wspoétczesnym Swiecie; dodaé nowe sktadniki, bedace
odzwierciedleniem niematerialnej przestrzeniw “normalnym” $wiecie.

Moze wydawaé sie dziwnym, ale tego typu miasto na pierwszy rzut
oka wydawac sie moze catkiem “przecietnym” miasteczkiem, co wiecej,
projektujac nazwijmy to cybermiasto, mozna stosowac formy, a nawet calq
kompozycje urbanistyczng rodem ze Sredniowiecza, czy nawet antyku.
Po co stosowac takie rozwigzanie? Paradoksalnie nowe technologie
pozwalajg na powrdt do idei miasteczka sredniowiecznego - idei matych
miasteczek idealnie ze sobg potaczonych, bo skomunikowanych siecig
cyfrowych drég. Miasteczka $Sredniowieczne, otoczone murem, majace
jasneiczytelne w przestrzeni granice tworzyty swego rodzaju oazy spokoju,
statoSci, niezmiennosci, w ktérej mieszkaniec czut sie bezpiecznie. We
wspotczesnych czasach znéw trzeba wrécic (oczywiscie nie dostownie), do
budowania przestrzeni z ktérg cztowiek moze sie utozsami¢, bo w czasie
statej zmiennosci Swiata, ktéry ciagle porusza sie naprzéd - szukamy
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miejsca spokojnego, ktérego mozemy by¢ pewni, ze jest takie samo,
jest do ogarniecia przez jednostke, w koncu jest dopasowane skalg nie
do samochodu czy pociaggu ale wtasnie do skali mieszkanca. ,Tworzenie
domoéw nauczyto ludzi postugiwania sie wielkosScig cztowieka i policzalng
wielokrotnoscig tej wielkosci jako przyjazng miarg przedsiewziec
budowlanych, szczegdlnie gdy dotyczyto to budowania domow. Wszedzie
tam gdzie dazono do wywarcia presji na pojedynczego cztowieka lub na
spoteczenstwo, pojawiaty sie formy olbrzymie, niepodzielne, zwiastujace
przegrody, przed ktérymi cztowiek musi sie powstrzymywac od swoich
roszczen i ukorzy€ sie. [..] budowanie doméw, ktére dadzg sie przeliczyé¢
- w wysokoéci i dtugosci - na wymiary cztowieka.” ® - zwlaszcza w czasie,
gdy mamy do czynienia z bezskalowa, nieogarniong cyberprzestrzenia.

Budowa miasta to budowa miejsca ostonietego, jak pisze Witold
Jerzy Molicki - oznacza to, ze miasto jest to miejsce w ktérym mozna
sie schronic¢ , w ktérym przebywajac czujemy sie jak w domu - dzieje sie
tak dlatego, poniewaz w budowaniu przestrzeni zamknietej obowiazuje
,hierarchia, skoficzono$¢, rytm, proporcja i harmonia” °. Idac dalej tym
tropem miasto nie powinno przyttacza¢ mieszkanca swoim ogromem, bo
to bedzie skutkowato niepotrzebnym wydatkowaniem ,przez cztowieka
energii przystosowania” ’. Oznacza to mniej wiecej tyle, ze miasto swoja
struktura, kompozycja z jednej strony powinno dac sie instynktownie
od razu poznac cztowiekowi, a za razem kazdego dnia wywiera¢ w nim
,zdziwienie, zachwyt badz wzruszenie” ® Metaforycznie méwiac mozna
by ujac¢ to stowami ,Mysle, wiec przemykam sie w miejscach ostonietych,
chroniac sie przez groza istnienia” °. Zabrzmiato to nieco dramatycznie,
jednakze we wspétczesnych duzych miastach czesto brakuje tego typu
,miejsc bezpiecznych” , dlatego tez tak teskni sie za przebywaniem na
starym miesScie, gdzie pomimo braku zieleni czujemy sie lepiej niz na
wielkich osiedlach, otoczonych nawet zielonym krajobrazem.

Jeslijuzoowymkrajobrazie wspomniatem, wartododa¢, ze wreszciemozna

przesta¢ mysle¢ wytacznie racjonalnie przy wyszukiwaniu odpowiednich

e% lokalizacji (siedlisk) pod S$redniowieczne cybermiasta. Oczywiscie nie
wolno zapomnie¢ o tym, ze ,badanie warunkéw przyrodzonych nalezy

e prowadzi¢ w znacznym stopniu pod katem widzenia szeroko pojetych
tyka potrzeb ekonomicznych i spotecznych” ', jednak ze wzgledu na przejecie
wielu funkcji wspdtczesnego nam miasta przez cyberprzestrzen, mozna

wiecej uwagi skupic¢ na walorach estetycznych czy krajobrazowych danego

miejsca. Zwtaszcza jesli zgodzi¢ sie z tezaq ze XXI wiek bedzie wiekiem

szeroko pojetej rozrywki. Bardzo sptycajac zaryzykuje teze, ze coraz wigkszej

mechanizacji produkcji zawdzieczamy wiekszg ilos¢ wolnego czasu, ktéry

05 Miasteczko Zielone Wzgdrza wedtug idei Jerzego Buszkiewicza, Witold Jerzy Molicki, str. 57
06 Miasteczko Zielone Wzgdrza wedtug idei Jerzego Buszkiewicza, Witold Jerzy Molicki, str. 28
07 Miasteczko Zielone Wzgdrza wedtug idei Jerzego Buszkiewicza, Witold Jerzy Molicki, str. 39
08 Miasteczko Zielone Wzgdrza wedtug idei Jerzego Buszkiewicza, Witold Jerzy Molicki, str. 39
09 Miasteczko Zielone Wzgdrza wedtug idei Jerzego Buszkiewicza, Witold Jerzy Molicki, str. 39
10 Urbanistyka, tom Il - budowa miasta wspotczesnego, Tadeusz Totwinski, str. 62
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chcemy spozytkowa¢ na rozrywke - dlatego tak wazne jest potozenie
duzego nacisku przy projektowaniu cybermiasta na te strefe zycia.

Jakie jednak inne argumenty przemawiajg za strukturg miasta
Sredniowiecznego? Struktury te s niepowtarzalne z powodu naleciatosci,
ktére przez wiele stuleci budowaty charakter danego miejsca i czynity go
niepowtarzalnym, wyjatkowym. Wspotczesnie miasto mozna wybudowac

) _ w przeciggu kilku lat i uznac je za skonczone. By¢ moze budynki i cata
zZrownowazony infrastruktura bedzie skonczona, jednak dopdki mieszkancy nie zintegrujg
sie z tg nowaq przestrzenig, zabudowany obszar od strony psychologicznej
nie bedzie jeszcze miastem. Najszybciej dokona¢ tego procesu mozna
witasnie w niewielkiej jak na wspodtczesne czasy jednostce na okoto 5-10
tysiecy mieszkancow, ktéra tak jak miasteczka sredniowieczne bedzie na tyle
rozlegta, aby sie nie znudzi¢ i na tyle mata, aby mogt jg ogarnac pojedynczy
mieszkaniec. Rdwniez jej architektura bedzie miata na to istotny wptyw
- jesli wszystkich obywateli zamknieto by w jednym duzym bloku, byliby
oni dla siebie anonimowi, poniewaz jedynym miejscem w jakim mogliby
sie za sobq przypadkowo spotykac bytaby klatka schodowa, poza tym ,Im
bardziej ludzie zostajg sttoczeni, im wyzej mieszkajg, tym bardziej zamykajag
sie w sobie, odgradzajac sie od wszelkich kontaktéw zewnetrznych” "
- w przypadku zabudowy bardziej rozproszonej, nie tak intensywnej,
i nie tak banalnej, czytelnej, automatycznie powstaje wiecej punktow
w ktorych moze dojs¢ do kontaktoéw mieszkancéw ze soba. ,Dlatego nie
prostota i czytelnos¢, lecz tajemniczos¢, labirynt stajq sie niezbednymi
elementami, aby zycie, jego coraz wyzej zorganizowany proces nie zostat
wyraznie zdeterminowany standaryzacja, rytmem” ' Dopiero wtedy, gdy
mieszkancy poczujq sie obywatelami miasta w ktérym mieszkaja, dopiero
wtedy taka jednostka urbanistyczna stanie sie miastem w petnym tego
stowa znaczeniu - jednak nawet w najlepiej zaprojektowanej przestrzeni
proces ten trwa o wiele dtuzej niz do tego przywykliSmy w codziennym,
szybkim zyciu - dopiero kolejne pokolenie mieszkancéw danego miasta
powie, ze to jest ich dom. Dopiero po tak dtugim okresie zaplanowana
funkcjonalnos¢, uzyteczno$¢ przestrzeni osiggnie maksimum, w koncu
dopiero wtedy obywatele wychowani od matego w danym Srodowisku
beda potrafili w stu procentach je wykorzysta¢. Proces ten mozna nieco
przyspieszy¢ stosujac regionalne, znane na danym terenie rozwigzania
urbanistyczne, architektoniczne, ,Materiat: drewno, kamien, cegta czy
glina, jest zawsze naturalny, stanowi jednos¢ z otoczeniem. Pochylenie
dachu jest miarg sity deszczéw i sniegéw. Wymiary okien i grubos¢ Scian
okresla klimat. Usytuowanie domu wyznaczajg stofice i ucigzliwe wiatry.
Ale ta ulegto$¢ sitom natury jest raczej powierzchowna” . Pozwolg one

hisoryzm

11 Przygody architektury XX wieku, P. Trzeciak, str. 393
12 Miasteczko Zielone Wzgérza wedtug idei Jerzego Buszkiewicza, Witold Jerzy Molicki, str. 41
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14 Mity i utopie XX wieku, Jakub Wujek
15 Urbanistyka, tom Il - budowa miasta wspdtczesnego, Tadeusz Totwinski, str. 169

na szybsza integracje nowo zaprojektowanej przestrzeni z istniejacym
otoczeniem, jednak nalezy uwazac¢, aby stosujac siedo powyzsze rozwigzania
nie popas¢ w historyzm, bo po to sa wymyslane nowoczesne technologie
aby z nich korzystac - wszedzie tam gdzie lepiej sie one sprawdzg, pozwolg
na zapanowanie lepszej przestrzeni nalezy je stosowac, a poza tym nie ma
chyba sensu projektowaé¢ skansenéw - w koncu miasto jest organizmem
zywym, podlegajacym nieustannym zmianom.

Co jednak zrobi¢ jesli nie wszyscy mieszkancy chcg sie integrowaé
ze spotecznoscig lokalng? Z jednej strony nikt im nie kaze osiedlac sie
w sredniowiecznym cybermiescie - zdrugiej jednak strony owe cybermiasta
nie powstajgna terenach wyrwanych zkontekstu. Ich najlepszym siedliskiem
sq okolice istniejacych juz metropolii w ktérych cze$¢ ludzi jest zmuszona
mieszkac, czeS¢ po prostu woli takie anonimowe zycie. Dobre potaczenie
komunikacyjne z ,miastem matkg” pozwala na okresowe ,wypady” ,
aby na chwile zagina¢, sta¢ sie matym trybikiem ogromnego, nie do
ogarniecia tworu, ktory bedzie réwnolegle istniat wraz z cybermiastami.
Nalezy jeszcze w tym miejscu doda¢d, ze nie sposdb zadowoli¢ w tym
wypadku cztowieka, bo ,ludzie wolg by¢ jednoczesnie i izolowani i mie¢
poczucie wspdlnoty” ', co praktycznie nie jest do zrealizowania w zadnej
strukturze miejskiej, jednak najblizsze ideatu jest wtasnie rozwigzanie
tkwigce w Sredniowiecznym cybermiescie.

Jaki widze jeszcze inny powdd, aby cybermiasta nawigzywaty swojq
strukturg do miast sredniowiecznych? Zndw jest to przyczyna powstata w XX
wieku, ktéra moze wydawac sie jeszcze odlegtym problemem, jednak staje
sie coraz bardziej realna - nie jest nig ani przenoszenie urzedéw miejskich,
biur, sklepéw w cyberprzestrzen, nie sq nig tez zmiany w spoteczenstwie,
pojawianie sie nowych zawoddw opierajacych sie o prace niezalezng
od miejsca zamieszkania, w koAcu nie jest tez nigq przeistaczanie sie
ludnosci w spoteczenstwo projektantéw, gdzie kazdy chce mie¢ wszystko
dopasowane do swoich potrzeb - jest nig terroryzm. Utworzenie wielu
matych cybermiast, tworzacych zdecentralizowang, rozproszong siec
pozwoli ustrzec lub przynajmniej zminimalizowac straty jakie mogtyby sie
wydarzy¢ w przypadku ataku terrorystéw. Pisat i o tym Totwinski, jednak
w nieco innym charakterze: ,Jedng z podstawowych zasad konstrukcji miast
pod katem widzenia nowoczesnego czynnika warownosci bedzie luznos¢
zabudowy, obfitos¢ terenéw nie zabudowanych, parkowych, lesnych,
ogrodowych i nie skupianie zbytnie mieszkancéw w poszczegdlnych
terenach mieszkaniowych, handlowych, przemystowych itd.” .
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Skoro zostaty opisane og6line zatozenia kompozycyjne cybermiasta, czas
poswiecic¢ kilka stow mieszkancom i ich domom. Z uwagi na wspomniane
przemiany technologiczne nadal zresztg trwajace okazuje sie, ze coraz
wiecej ludzi posiada ,wolne zawody” , ktérzy swoja prace moggwykonywac
w domu. Jak zauwaza Tadeusz Totwinski ,dom jednorodzinny , a wiec
mieszczacy 5 - 6 0s6b, i stanowigcy podstawowaq i typowag komorke
urbanistyczng w czasach wysokiej kultury antycznej, $redniowiecznej
i w epokach podzniejszych, jest najbardziej racjonalnym rozwigzaniem
domu.” ' Skoro tak byto od zawsze, a jak mozna sie byto przekonaé
eksperymenty w XX wieku z blokami na setki os6b nie zdaty egzaminu
zwiaszcza z powododw socjologicznych (nie wytwarzaty sie w nich lokalne
spotecznosci tak niezbedne dla zycia miasta), to chyba nie nalezy wymyslac
wtymzakresie niczegonowego.Jeslijednak cztowiekmamieszkacipracowac
w domu to trzeba mu zapewni¢ mozliwos¢ tatwego i przyjemnego kontaktu
z otaczajacym go srodowiskiem - méwigc wprost - zmusi¢ go do interakcji ze
Swiatem zewnetrznym, bo w innym wypadku réwnie dobrze zaprojektowac
by jemu mozna mieszkania - kapsuty tak jak to uczynit Peter Cook w Plug-In
City. Mozna to osiggnac na wiele sposobéw. Dostosowujac wielko$¢ miasta
do najstarszego Srodka komunikacji jakim jest ruch pieszy ,Stosowany
na niewielkich przestrzeniach miasta niewielkiego [..] odpowiada sitom
fizycznym przecietnego mieszkanca miasta, przyczynia sie nieraz w duzym
stopniu do podniesienia stanu zdrowotnego [..] ruch pieszy wynikajacy
z whasciwosci biologicznych cztowieka jest wyrazicielem skali cztowieczej
[...] odgrywa i powinien nadal odgrywacw celowo zorganizowanym miescie
najwieksza role komunikacyjng w zyciu codziennym cztowieka” ", w takim
wypadku czesto wiasnie z lenistwa cztowieka nie pojedzie on samochodem
trzystu metréw aby zatatwiC jakas sprawe, lecz przejdzie te odlegtosé
pieszo, poniewaz zrobi to rownie szybko. Mozna tez, a nawet trzeba, co
wydaje sie oczywiste tak uksztattowac przestrzen miejska, aby wystapity
w niej gradacje jakoSciowe ,Przestrzef o normalnym standardzie emocji,
przestrzen podwyzszonych emocji i przestrzed ekscytacji” ', a wszystko
to po to, aby dostosowac skale odbieranych wrazen do tepa ruchu
przechodnia, ktéry musi by¢ co chwila zaskakiwany, aby nie pokonywat
zadanych odlegtosci z przymusu pokonania drogi z punktu A do punktu B,
tylko zeby za kazdym razem czerpat z tego przyjemnosc.

komunikacja

Na zakonczenie pozostaje jedynie stwierdzi¢, ze budujac $redniowieczne
cybermiasto nalezy pamieta¢ o czterech podstawowych funkcjach,
o dwodch pierwszych czyli o mieszkaniu i pracy, kazat nie zapomniec
Tadeusz Totwinski; o bezpieczenstwie, traktowanym nieco po macoszemu
przez ostatni wiek - kazg pamieta¢ tym razem nie wrogo nastawieni

16 Urbanistyka, tom Il - budowa miasta wspotczesnego, Tadeusz Totwinski, str. 16
17 Urbanistyka, tom Il - budowa miasta wspdtczesnego, Tadeusz Totwinski, str. 217
18 Miasteczko Zielone Wzgérza wedtug idei Jerzego Buszkiewicza, Witold Jerzy Molicki, str. 60
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mieszkanie

sgsiedzi, chcacy podbi¢ nowe tereny, a raczej terrorysci, ktérzy nie tyle chcg
zagarna¢ nowy obszar w swoje wtadanie, a raczej wprowadzi¢ propagande
strachu i terroru wsréd ludzi, z resztg nie tylko oni, bardziej prozaicznymi
przyktadami mogg by¢ domokrazcy, pedofile czy zwykli przestepcy - jednak
w dobrze zorganizowanej spotecznosci, ,czujacej” swojq przestrzen majg
oni bardzo zawezone pole do popisu; i ostatnia funkcja, moze sie wydawac
banalna: rozrywka. Cho¢ zdaje sie by¢ naprawde mato wazna wystarczy
zauwazy¢, ze dochody tej gatezi przemystu w ostatnich latach rosng
najszybciej, a w niektérych krajach sqg w ogdéle podstawa gospodarki.
Jednak nie tylko z tego wzgledu nalezy o nig zadbac¢ szczegdlnie. Dtugie
przebywanie w cyberprzestrzeni niejako wymusza pojawianie sie miejsc
w ktérych cztowiek mégtby ,odreagowac” pobyt w nierzeczywistym
Swiecie, ktory pomimo wszystkich udogodnien jakie daje miastu i ludziom
pozostaje w dalszym ciagu moze i znaczacym, ale tylko dodatkiem do
rzeczywistego miasta.
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»Mity i utopie XX wieku” , Jakub Wujek

»~Wprowadzenie do budowy miast” , Wactaw Ostrowski

»Urbanistyka” -tom Il ,Budowa miasta wspdtczesnego” , Tadeusz Totwinski

#Przygody architektury XX w.” , P. Trzeciak

»Place i rynki jako zagadnienia urbanistyczne” ,Tomasz Jastrzab

,»Online planning journal” , ,Building virtual worlds: a city planning perspective” , Rob Ingram
»Miasteczko Zielone Wzgdrza wedtug idei Jerzego Buszkiewicza” , Witold Jerzy Molicki
~Www.byen.org” - (strona internetowa o architekturze)

~www.mkcdc.org.uk” (strona internetowa Milton Keynes City Discovery Center )
»wWww.moma.org” (strona internetowa The Museum Of Modern Art)
~www.library.cornell.edu” (strona internetowa biblioteki uniwersytetu Cornell)
»www.archigram.net” (strona internetowa grupy Archigram)

SWWW.vitruvius.com.br” (strona internetowa o architekturze)

~Www.geog.okstate.edu” (strona internetowa Uniwersytetu Stanowego w Oklachomie)
~www.ktaweb.com” (Kenzo Tange associacies official site)

»WwWw.nasa.gov/” (strona internetowa agencji kosmicznej NASA

»www.c3.hu/"eufuzetek/index.php?nagyra=konyvespolc/7batar.html” (strona internetowa o miastach)

~www.tutfi” (strona internetowa politechniki w Tampere)

~www.fba.fh-darmstadt.de” (strona internetowa fachbereich architektur)
»Www.ing.unian.it” (strona internetowa politechniki w Marche)

~www3.ac-clermont.fr” (strona internetowa akademii w Clermont-Ferrand)
»www.kgi.ruhr-uni-bochum.de” (strona internetowa Kunstgeschichtliches Institut Bochum)
~www.zielone-wzgorza.pl” (strona internetowa spétdzielni mieszkaniowej Zielone Wzgoérza)
Jhttp://ocw.mit.edu” (strona internetowa Massachusetts Institute of Technology)

#http://spazioinwind.libero.it/danielweb/ellehouse.ntm” (strona internetowa o miastach)
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